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Så er den her! Den nye Amiga 
32-Bit konsolmaskine. 
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Nyeste skud på stammen 
indenfor raytracing. 


Vi har fundet noget af det bedste 
frem indenfor tegnet grafik. 
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Et slideshow, der siger spar to. 

Se de flotte billeder. 




















































Det kan altså betale sig at abonnere 


Nyhed til alle abonnenter 

Fra denne måned kan det virkelig 
betale sig at abonnere på Fokus Data. 

Alle vore abonnenter deltager fra denne måned i lodtrækningen om 
mange spændende præmier. Det gælder såvel de nyankomne, som 

alle vore faste abonnenter. 

Som den vågne læser har været opmærksom på, er der tale om 
ganske pæne præmier bla. VLAB-Farvedigitizer, VXL-acceleratorkort, 

hele Interserien, store gavekort mm. 


Denne måneds abonnentpræmie er: 

GVP Diagital Sound Studio 

Med dette modul kan du grabbe alle de lydkilder du 
vil i en overlegen kvalitet, for derefter at 
viderebehandle dem i det medfølgende software. 
Modulet virker på samtlige Amigamodeller uden 
undtagelse. 

Modulet har en vædi af 1098,- 

og der er vel at mærke 3 stk. af dem. 


For at blive abonnent, og derved få 
andel i disse goder skal du: 

Tage hen på posthuset. 

Tage et girokort og udfyld det med dit eget navn og 
adresse. 

Indbetal 329,- for et årsabonnement af ialt 11 
numre på gironummer: 3 93 04 08 med adressen: 
Dansk Medie Hus I/S, Hillerødgade 81-83,2200 
København N. 

Har du betalt inden d. 15. i måneden, kan du nå at 
komme med på det efterfølgende nye nummer af 
Fokus Data. 

Månedens præmie er sponseret af 


BE 1 AF ON 


DANSK MEDIE HUSI/S • HILLERØDGADE 81 -83 • 2200 KØBENHAVN N • © 3833 1011 







Dansk Medie Hus I/S 


Ansvarshavende udgiver: 

Thomas Cuno Larsen 

Redaktion: 

Chef: Thomas Agatz 
Assistent: Mark Sederqvist 
Spil: Robert Vanglo 

Layout: 

Christian Gydelund Larsen 

Medarbejdere: 

Kristjan V. Olesen, Brian Jacobsen, 
Rober Justesen, Tage Majland, Tom 
Poulsen, Klaus Henrik Dalkov, 
Karsten Bo Malten, Jonas Corfitzen, 
Jesper Strømstad. Thomas Henrik¬ 
sen. 
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Redaktion og udgiver: 
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Telefon: 38 33 10 11 
Telefax: 38 33 31 34 

Annoncer: 

Chef: Thomas Cuno Larsen 
Telefon: 38 33 10 09 

Administration: 

Klaus Lagersted 

Vigtigt: 

Materiale fra "Fokus Data" må kun 
reproduceres med tydelig kildeangi¬ 
velse. og med skriftlig tilladelse fra 
Dansk Medie Hus 1/S. 

Forlaget påtager sig intet ansvar for 
eventuelle trykfejl. Forlaget har ret 
til at reproducere og udgive ind¬ 
sendte programmer, artikler, billeder 
etc. på andre medier end i bladet. 
Alle installationer udført på bag¬ 
grund af artikler bragt i Fokus Data. 
foretages på eget ansvar. 

Foto: 

Christian G. Larsen o.a. 

Produktion: 

ABK SATS 


tryk: 

Tryk 15 

Distribution: 

DCA. Avispostbesørgelsen 

BBS: 

Du kan finde en Fokus Data sektion 
på følgende BBS’er: 

PitStop BBS, linie 1: 3119 7459 
PitStop BBS, linie 2: 3834 4636 
PitStop BBS, ISDN: 3816 1420 
Master of Amiga: 6612 6653 
Amiga Corner: 56714421 

Pic-A-Sound: 3582 7043 

Midian BBS: 5850 6868 

The Zone: 3252 4294 

Doom Amiga BBS: 4371 6883 
Her kan du bestille abonnement og 
gamle numre, skrive læserbreve og 
meget andet. 



AMIGA AMOK 
AMIGA CD-32 

Commodores nye hit. En 32-Bit konsol¬ 
computer, der vil tage kampen op mod 
Sega og Nintendo. 

NEWS 

Hvad er bedre end dugfriske nyheder 
til et veldækket morgenbord. 

DEMOSCENEN 

Et ULTRAFLOT slideshow kan du bla. 
finde i denne udgave af Demoscenen. 

FIDO-NET 

Du bliver her introduceret i, hvordan du 
bliver point på et BBS. 

PD-ONLINE 

Lækre programmer, som du kan hente 
gratis hjem via dit BBS. 

HARDDISK-SOFTWARE TEST 

En gigantpakke fra MR-GRUPPEN I/S 
indeholder alt, hvad du har behov for 
til at få styr på din harddisk. 

ASSEMBLER KURSUS 

Vi ser på betingelserne for længde- og side¬ 
spring i denne måned. 

PIXEL I FOKUS 

Denne gang er det slideshowenes tur til at 
blive vurderet. Sikke en kvalitet! 

SPILSIDERNE 

Morph er ikke et grafikprogram, men de¬ 
rimod et spil. Læs videre i spilsektionen. 

AMIGA AMOK 

DIRTY TRICKS 

Vi drukner i tricks, så her er nogle stykker 
til dine ynglingsspil. 

GVP PHONE-PACK 

Telefonsvarer, Fax, Voicerespons, Voice- 
mail og informationssystem i et og sam¬ 
me produkt. 

AMOS KURSUS 

Har du været i bank'en for nyligt. I 
Amoskurset ser vi på hukommelsesban¬ 
ker og spil, lige til at taste ind. 

ZAP-KASSEN 

En veludhvilet ZAP lægger sig ud med 
læserne. 

AMOS COMPILER 

Endelig kommer compileren til Amos 
Professinal. Der følger bla. en opgrade¬ 
ring til Amos Pro V2.0 med. 

FOKUS DATA FYLDER 1 ÅR 

Du får historien om Fokus Data fra klub¬ 
blad til en sikker succes. 

ALADDIN 4D 

Endnu et Raytracingprogram har set da¬ 
gens lys. Vi tester kvaliteten. 
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Drømmer du i 8 BIT?????? 

Er du kun Amigafreak på deltid???? 

Hvis ikke - ved du, hvor det foregår 6 og 7 november 

Gigantmessen AMIGA AMOK byder på underholdning i verdensklasse 
og forhandlere med helt-hen-i-vejret-priser. Hold dig informeret! 




Amiaa 
CD32 Ver¬ 
dens første 32-bit CD konsol! 

Af Thomas Agatz 

Ifølge Commodore Danmark, skulle CD32 være 
i butikkerne omkring midten af september 
måned. Men hvad er det egentlig for en maski¬ 
ne vi her har med at gøre? Vi har fået lov at tage 
et lille smugkig, kig med: 

Allerførst skal det lige nævnes, at denne mini¬ 
test er lavet udfra en kort introduktion af maski¬ 
nen - Vi har altså ikke haft mulighed for at rode, 
pille og kaste med maskinen for os selv som 
ved enhver anden normal test. Grunden hertil er 
udelukkende at Commodore Danmark ikke har 
været i stand til at levere en fuldt færdig maski¬ 
ne ved redaktionens afslutning (10/8-93). 

Amiga eller ej? 

Selvom der står Amiga på fronten af den nye 
CD32, er det ikke helt en Amiga som vi typisk 
opfatter den. Der er nemlig ingen keyboard, 
mus, diskdrev og hvad vi nu ellers kender til, 
men blot et lille handy 11 knappers ’Joypad’. 
Dette Joypad er alt du har til at styre maskinen 
med, men det er tilsyneladende også rigeligt. 
CD32 er egentlig slet ikke rettet mod den nor¬ 
male computerbruger (Amiga, PC & Mac), men 
imod spillefreak’en som normalt køber Sega, 
Nintendo og lignende konsoller. 

CD32 kontra Sega Mega CD 

Sammenlignet med de øvrige konsoller som er 
at finde på markedet, er CD32 fuldstændig 
overlegen - Der er simpelthen ingen sammen¬ 
ligningsgrundlag hvis maskinen bliver udnyttet 
rigtigt af software producenterne. Den nærme¬ 
ste konkurrent til CD32 er vel nok Sega’s Mega 
CD, men den kan kun vise 64 farver, og er 
superlangsom i forhold til CD32. CD32 er fak¬ 
tisk en ombygget Amiga 1200, det vil sige at 
den er styret af en 68020 og er bestykket med 
2MB RAM (hvilket er 15 gange mere end Sega 
Mega CD), og har det nok så kendte AGA 


chipsæt, hvilket bl.a. byder på 256.000 farver 
ud af en palette på 16.8 millioner! Dog er det 
ikke helt en A1200 alligevel, da den har nogle 
udvidelses muligheder i form af sit interne 
MPEG Full Motion Video slot, men det vil vi 
komme tilbage til på et senere tidspunkt, når der 
er kommet noget aktuelt hardware til dette slot. 
Nogle udvidelses muligheder er også fjernet. 
F.eks. er det ikke muligt at sætte en harddisk 
direkte i maskinen som på en Al200, men det 
ville også være nytteløst. 

600mb på een gang 

CD32’s største fordel er naturligvis CD-drevet 
som både kan bruges til at afspille almindelige 
CD plader med, men først og fremmest til at 
køre de kæmpe spil fra, som vil dukke op i den 
nærmeste fremtid. På en CD kan der være intet 
mindre end 600mb software, hvilket giver nogle 
enorme muligheder, specielt sammen med 
CD32’s dobbelt hastigheds CD-drev. Drevet 
læser rundt regnet 300kb i sekundet, hvilket er 
nok til at vise en rimeligt flydende fuldskærms 
film. Tænk på hvilke muligheder det giver i 
f.eks. adventures, platformspil, simulatorer... Ja, 
kort sagt alle typer spil, og hvem siger at et spil 
kun må fylde een CD?? 

Software titler 

Inden jul skulle der allerede være mellem 50 og 
100 titler i butikkerne, som er specielt produce¬ 
ret til CD32. Disse spil kommer bl.a. fra føl¬ 
gende firmaer: Gremlin, Millenium, Ocean, 
Psygnosis, Team 17, Mindscape og Virgin 
Games. Der er ingen tvivl om, at det er disse 
første spil som skal afgøre CD32’s skæbne, men 
alle har arbejdet så længe, og så intenst på 
CD32 softwaren, at de kommer med nogle 
'State of the art’ produkter lige fra starten. 

Når enden er god... 

Prisen på CD32 er næsten en lige så stor sensa¬ 
tion som selve maskinen, prisen bliver nemlig 
på sølle 2995,- kroner, hvilket også inkluderer 


Gyldendals 

Fakta leksikon og en imponerende demo CD, 
udarbejdet af Commodore. På disken er der 
demo versioner af forskellige spil, en ren 
musikvideo(l), en virkelig flot multimedia 
præsentation, samt nogle forskellige anima¬ 
tioner m.v. Samlet er disken fyldt med ca 
400mb software! Maskinen er ret lille og meget 
handy. Faktisk så lille og handy at den nemt kan 
tages med i skoletasken eller lignende, og hives 
med over til kammeraterne og plugges ind i 
deres normale TV. Vi har ikke fået nogen vægt 
specifikation på CD32, men den er virkelig let, 
og meget nem at have i tasken. Vi vender 
tilbage på et senere tidspunkt med flere 
oplysninger og tests, efterhånden som markedet 
skrider frem, og produktstrømmen begynder at 
flyde.□ 

Tekniske specifikationer: 

- 14MHz 68EC020 processor 

- 2MB 32-bit chip RAM 

- 2 joystick porte 

- S-Video stik 

- Composite video stik 

- RF output stik 

- Stereo audio stik 

- Keyboard/AUX stik 

- Fuld expansion port 

- Hovedtelefon stik 

- Hovedtelefon volume kontrol 

- Intern MPEG FMV udvidelses mulighed 

- Fler-disk system kompatibelt 
(een af gangen) 
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International 
Amiga T-Shirt-dag! 

Amerikanske Shannon Lawson opfordrer til, at den 1. 
september 1993 bliver international Amiga T-Shirt-dag! 
Shannon synes, det er på tide, at Amiga-ejeme gør 
opmærksom på deres computer, så folk kan spørge 
"Hvad er en Amiga?", når man møder dem på gaden. 
Herhjemme hvor Amiga'en er meget mere kendt end i sit 
hjemland, vil man sikkert bare kunne møde andre 
Amiga-ejere og udveksle erfaringer! Mr. Lawson lover 
iøvrigt at det er i orden al lave sin egen T-Shirt hvis man 
ikke har råd til at købe en officiel fra Commodore. 


Kæmpeparty 5-7 november i Tyskland! 

I forbindelse med messen World of Commodore i Tyskland 
har demogruppeme Silents og Big Design arrangeret 
demoparty i samarbejde med Commodore! Som sædvanlig 
prøver de forskellige grupper at overgå hinanden i størrelse 
og andre ting, når de holder demoparties, og dette er ingen 
undtagelse. Flere tyske TV-stationer vil være til stede, og 
arrangørerne lokker med at den bedste video-produktion vil 
blive vist på MTV. Hvad præmierne angår, udloves der over 
70.000 DM, så der er nok at komme efter for de store grup¬ 
per. Party'et vil naturligvis blive afholdt i nærheden af selve 
messen i byen Cologne. For yderligere information om 
party'et kan du kontakte: 

Martin Donner • Kietemweg 1 • 90559 Mimberg • Ger- 
many • Tel.: +49-9183-8385 • FAX: +49-9183-4995 

eller ring til deres BBS: 

The big Micro Box • BBS: ++49-911 -5979701 


Fred Fish går over til 

I slutningen af juli måned sendte Fred Fish en artikel ud på Internet, hvor han bad folk 
om at komme med deres mening omkring udsendelsen af hans PD-bibliotek på CD- 
ROM. Det var Fokus Data’s mening at lade læserne indgå i denne undersøgelse, og 
sende de indkomne svar tilbage til Fred Fish, men grundet bladet produktionstid, og da 
tingene går hurtigt ‘på nettet’, er undersøgelsen forlængst overstået... 

Vi vil derfor i stedet bringe først det oprindelige brev fra Fred Fish, og dernæst hans brev, 
som kommer med resultatet af undersøgelsen. Begge breve taler for sig selv: 


From: fnf@fishpond.cygnus.com (Fred Fish) 
Newsgroups: comp.sys.amiga.announce 
Subject: CD-ROM based library distributions 


Message-ID: <CALE1q.FL9@ucdavis.edu> 

Date: 23 Jul 93 00:44:14 GMT 

Oversættelse af Fred Fish’s brev 

I de seneste par år er jeg jævnligt blevet 
spurgt, hvorfor jeg ikke distribuerer bib¬ 
lioteket direkte på CD-ROM fremfor på flop¬ 
pies. Jeg begynder efterhånden at tro, at det er ved at være rette tidspunkt til at skifte til 
CD-ROM baseret distribution. 

For det første er prisen på CD-ROM drev faldet betydeligt i de senere år, og prisen for 
produktion af CD-ROM disketter er ligeledes nået ned på et niveau, hvor det kan vise sig 
at være billigere at udgive en månedlig CD-ROM fremfor at sende de sædvanlige cirka 
10 disketter ud hver 3. eller 4. uge. 

I øjeblikket ligger omkostningerne for et floppy-baseret abonnement på cirka 40 dol- 
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Imagine 3.0 på vej 

Den meget længe ventede Imagine 3.0 fra 
Impulse har endelig set dagens lys og er på vej 
til registerede brugere i løbet af August eller 
September. Også først i September vil 
Imagine 3.0 blive sendt ud til forhandlere over 
hele verden til de hungrende Imaginefans. Der 
er endnu ikke detaljer om, hvad Imagine 3.0 
indeholder. Vi kan dog se på Real3D 2’s 
funktioner for at få en ide om, hvad Imagine 
3.0 vil kunne gøre, opgradering vil iøvrigt 
koste 100,-$. 

Mere information kan hente hos: 

Impulse, Inc. 

8416 Xerxes Avenue North 
Brooklyn Park. MN 55444 USA 
Tlf: 009 1 612 425 0557. 


Endelig! 

Til de stakkels A600/A1200- og CDTV-ejere, 
som har savnet PCMCIA kort til deres 
maskiner, kan nu glæde sig over, at TWD 
Electronics Inc. i Colorado USA har 
introduceret et PCMCIA kort model 2001. Det 
er en SCSI-2 adapter der understøtter 8-bit 
overførelse op til 3Mb i sekundet. Prisen for 
sådan et kort er 225,-$ for selve adapter kortet. 
Derefter må vi blot vente på, at der bliver 
skrevet software til Amigaen. 


lars/måned (ca. 250 kr, red.). Alt afhængigt af mængden vil et CD-ROM abonnement for¬ 
modentlig komme til at ligge på 20-30 dollars/måned - og hér skal man huske at der sam¬ 
tidig er muligt at sende betydeligt større mængder af nyt materiale ud og med CD-ROM 
vil jeg være i stand til at tage ting med, som jeg i øjeblikket afviser rutinemæssigt alene 
på grund af størrelsen. Ligeledes vil det være muligt at sortere materialet efter emner, 
såsom separate directories for demoer, spil, Utilities, animationer etc. Det vil heller ikke 
længere være nødvendigt at pakke nogle filer, men alt vil være klart til at blive kørt direkte 
fra disken (idet vi antager at der ikke kommer nogle 300 Mb animationer, selvfølgelig). 

Den måde jeg ser en CD-ROM baseret distribution på, er at den månedlige udgivelse vil 
indeholde en del af tidligere udsendt materiale, sammen med de nye programmer og 
andet, som kommer til mig hver måned. Efterhånden som der bliver behov for mere plads 
til de nye ting, vil gammelt materiale blive skubbet ud i den rækkefølge det er kommet 
ind. Først ind - først ud. På denne måde vil der naturligvis blive et overlap i indholdet af 
på hinanden følgende CD-ROM’er. Abonnenter kan derfor vælge, om de ønsker at mod¬ 
tage en ny CD-ROM hver måned, hver anden måned, hvert kvartal, etc., alt afhængig af 
det individuelle behov, og alligevel være forholdsvis sikkre på ikke at gå glip af nyt materi¬ 
ale, sålænge intervallet ikke overstiger en 5-6 måneder - idet jeg går ud fra at der vil 
komme omkring 100 Mb nyt materiale hver måned. 


From: fnf@cygnus.com (Fred Fish) 
Newsgroups: comp.sys.amiga.misc 
Subject: Results of CDROM questionaire 
Message-ID: <CB4AtK.9MH@cygnus.com> 
Date: 2 Aug 93 05:48:54 GMT 

Nyt brev fra Fred Fish 

Det er nu nogle uger siden jeg postede mit sp 



CD-ROM distribuering og jeg vil gerne dele resultaterne med jer. Først de ‘rå’ resultater, 
dernæst en kort diskussion af hvad jeg tror folk mener. 

Resultater af spørgeskemaet 





CD-ROM udgivelse 


Er interesseret i CD-ROM distribution 149 

Er ikke interesseret 10 

Antalsvar 159 

Bliver nødt til at købe et CD-ROM drev først 69 

Abonnerer allerede på CD-ROM 15 

Er interesseret hvis CD-ROMs koster mindre end $20 149 

" $30 110 

" $40 30 

" $50 16 

Ønsker en ny CD-ROM hver 1 måned 27 

" 2 25 

" 3 60 

" 4+ 10 

Ønsker en ny CD-ROM pr anmodning 27 


Min første konklusion er, at folk i overvejende grad er stemt for idéen. De få svar jeg 


Blitz 2 Basic 

BASIC programmeringssprogs hurtigløber, Blitz2, er en 
kompiler, der tager et Basic program og laver et hurtigt og 
kompakt program. Den nye Blitz2 har lånt faciliteter fra 
Pascal, C og ligende programmeringssprog. Det 
understøtter standard IFF grafik, lyd, animation, m.m. Det 
har struktur som ’Select..Case’ og ’While..wend' og 
understøtter linkede lister, standard Amiga skærme, vin¬ 
duer, menuer og gadgets. Desuden understøtter den også 
kickstart 2.0/3.0 og AGA grafik chipset. Blitz2 leveres med 
2 manualer, en reference manual på ca. 320 A4 sider med 
detajleret beskrivelse af alle Blitz2 kommandoer (og dem 
er der mere en 300 af). Plerudover leveres User Guide, 
der gennemgår Blitz2 skridt for skridt og viser eksempler 
på mange forskellige programtyper. Sammen med Blitz2 
kommer et gratis nummer af BlitzUser Magazine. 

Blitz2 koster i udsalg 99,00$, og forløbige nærmeste 
forhandler er 
Benoit Varasse i U.K. 

Tlf: 009 xx 0227 763 539 


En varm tak til: 

Commodore, som har stillet en A4040 til 
rådighed. 

Forhandlere, der velvilligt har stillet 
testudstyr og programmer til rådighed. 
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har fået fra abonnenter, som allerede får udgivelsen på CD-ROM indikerer, at en CD- 
ROM baseret distribuering, vil få mange flere abonnenter, hvis prisen er lavere ned 
den nuværende, samt hvis der samtidig kommer mere nyt materiale. 

Lidt overraskende er det at læse, hvor mange folk, som vil købe et CD-ROM drev for 
at være i stand til at abonnere på biblioteket. En mulig indfaldsvinkel kunne være at 
slå sig sammen om gruppeindkøb, for at få en bedre pris på drev. 

Svarene omkring prisen er interessant, for de siger faktisk, at hvis prisen ikke kommer 
til at ligge på 30 dollars eller lavere, så vil interesseniveauet faktisk være temmelig 
lavt. De gode nyheder er så, at på basis af en undersøgelse af produktions- og dis¬ 
tribueringsomkostningerne, samt et overslag over hvor mange mandetimer, der vil 
være brug for pr. CD-ROM disk (mere end 250 timer fordelt på adskillige mennesker), 
vil jeg anslå, at prisen med lethed kan holdes på en 20-30 dollars, idet jeg antager, at 
et sted mellem 500 og 1000 abonnenter vil gøre brug af ordningen. 

Omstændighederne kan ændre sig hen ad vejen, men jeg vil anslå en pris på $15 pr. 
disk for folk som bestiller et 6-måneders abonnement (6 disks), $20 pr disk for folk, 
som bestiller i forvejen, men som af én eller anden grund ønsker at fordele mod¬ 
tagelsen udover et større tidsrum - og endelig $25-$30 for folk, som køber enkeltvist, 
efterhånden som CD-ROM’erne udkommer. 

Den gennemgående kommentar i forbindelse med spørgeskemaet var, hvad der så 
ville ske med den floppybaserede distribution. På nuværende tidspunkt er mit bedste 
bud, at både floppy- og CD-ROM-distributionen vil køre sideløbende. Dvs at der bliver 
frigivet nye floppies samtidig med at masterdisken til den månedlige CD-ROM er 
færdig. Til forskel fra nu, vil floppy’erne ikke længere blive distribueret i bundter af 10 
disks hver 2-3 uger, men derimod 15-20 disketter om måneden. Dette form vil 
sandsynligvis blive ved indtil disk nummer 1000, hvorefter jeg vil gå over til en dis¬ 
tribueringsform, der udelukkende kommer på CD-ROM (hey, jeg er nødt til at nå op til 
disk #1000, nu hvor jeg er nået så langt!). 


Fokus Data er udarbejdet med følgende: 

Amiga 4000/040 
2 x Amiga 2000/030 
Amiga 1200 
Amiga 500 
Action Replay M.lll 
Commodore 486 PC 
Epson GT6500 Scanner 
Prof. Page 
Prof. Draw 

ASDG Artdepartment 
En god portion kreativitet 


Juni måneds abonnentvinder og 
indehaver af 1 stk. Interserie 
Ole Hansen 
Østergade 9 
9610 Nørager 


-Fred 




NYT BBS PROGRAM 


Nu kan man snart få bbs programmet 
MebbsNet i Danmark. Køber man MebbsNet, 
har man al den nødvendige software for 
at køre et moderne BBS. Bla. får man, 
foruden selve bbs programmet, GUI baserede 
programmer til at redigere bruger data, 
filer, konfigurering osv. Vælger man at 
starte på standard opsætningen, vil man 
kunne "gå i luften" ganske kort tid efter, 
at man har modtaget pakken. 

Vil du have mere information om 

MEBBSNET 

så start dit terminalprogram og ring på 

86437939 eller 86401535 


Annonce 


3D Designer moduler 

Terra Nova Development, Ventura, Californien, har frigivet Volume 1 i deres Designer Objects serie af 3D 
moduler. Det første. "DINER", består af tre disketter med objekter til imagine fra Impulse Inc. 

DINER sættet indeholder en mængde objecter. som tilsammen danner en komplet spisevogn fra de tidlige 
1950’ere, heriblandt en jukebox, kasseaparat, skranke, mønttelefon, tallerkener, kopper, sølvtøj og andre lig¬ 
nende ting. I de fleste tilfælde er der både en ‘hi-res' og en ‘lo-res’ version af objekterne, så man kan optimere 
sine scenerier for enten billedkvalitet eller for hurtig skærmopdatering. 

1 tillæg til objekterne er der to Imagine projekter på disketterne. Det ene, som kan udføres på et 5 Mb system, 
består af ret enkle scenerier. Det andet byder på mere komplexe scener, der kan kræve op til 14 Mb. Manual er 
inkluderet. 

Designer Objects serien er tænkt som en fremvisning af begavede 3D-kunstneres værker, og gør deres 3D- 
objekter alment tilgængelige til en rimelig penge. Objekterne i Diner sættet er adført af den prisbelønnede 
computerkunstner Bradley W. Schenck, hvis navn kendes i Amiga-kredse fra artikler og kunstværker, vandt 
bl.a. BADGE Killer Demo konkurrencen i 1988 og ’89. 

Terra Nova Development, som ligger på den Californiske kyst, er et banebrydende-,ætttlitimedie-udviklings 
firma, der arbejder hårdt indenfor underholdning og applikationer til adskillige computer platforme. 


Piisen for DINER sættet er $47.50 og kan bestilles direkte fra Terra Nova: 

Terra Nova Development 
P.O. Box 2202 
Ventura, Califomia 93002 
U.S.A. 


TVT 




\f nf 



4- 









sen Af/— 1 





Alle Public Domain-pakker er kopieret på MITSUBISHI 3.5" disketter og kan køre under Kickstart 1.3, 2.0 & 3.0 


Clip Art-pakke nr. 2 


Brugerpakke 


Music Maker-pakke 


AGA-pakke 


CG fontspakke nr. 1 


M.R. GRUPPEN 1/S præsenterer: 



i 

Hardware 

\ 

Public Domain 


Public Domain 


SupraTurbo28 

Del nye turbokort på 28 MzH til AmigaSOO og 
Amiga 2000 til en hel "Supraren" pris. 1698.- 

Diskdrev 

Externt:Højkvalitets 3.5" Sonydrev med afbryder, 
gennemført bus og 2 års garanti. Leveres nu 
med anticlickprogram, kopiprogram, dagsplan¬ 
program og viruskiller. 599.- 

lnternt:CITIZEN indbygningsdrev til Amiga 500. 
600 og 1200. Monteres i stedet for det originale 
drev. Leveres med 2 års garanti. 599.- 

Ramkort 

A500:512kb med ur og afbryder 290.- 

A500+: 1 mb med afbryder 559.- 

A600: 1 mb med ur og afbryder 579.- 

A1200: RamJet 4 mb ram, 14 Mhz co proc. 2695.- 

Harddisk 

2.5" LP Seagate ATbus 130 mb, 16 ms 2995.- 
2.5“ LP Seagate ATbus 210 mb, 16 ms 4795.- 
Leveres med installationskit til A600/1200,2 års 
garanti og installationsprogram. Ring for priser på 
andre Seagate harddiske og garantiinstallation! 

CITIZEN & EPSON printere 

9 nåle: CITIZEN 120D+, 144cps 1395.- 

24 nåle: CITIZEN Swift 200,216 cps 2395 - 

24 nåle: EPSON LO-570*, 269 cps 3495.- 

InkJet: EPSON Stylus 800.225 cps 3495.- 

Laser. EPSON EPL-5000, 6 sider pr. min. 5695.- 
Bestil vores katalog for flere informatidner! 

Andet hardware 

3.5“ noname-disketter ved 100 stk 350.- 

3.5" Mitsubishi-disketter ved 100 stk 495. - 

Amitech 280 dpi mus med måtte og holder 229.- 
Amiga Action Replay v3.17+ 895. - 

OJIII Supercharger joystick 149.- 

QJ Superstar joystick 199.- 

Midi interface med gennemført serielport 449.- 


E GRUPPEN 11$ 


Tlf. 56 63 22 77 # Tlf. 30 55 00 00 
Fax. 56 63 21 77 


Harddisk brugerpakke 

Denne pakke indeholder alt, hvad du kan få brug 
for, som harddiskejer. Af kategorier kan nævnes: 
backup-, grafisk CLI, menu-, password- og 
reorganiseringsprogrammer. Samtidig indeholder 
pakken alle pakkeprogrammer, der er tilgængelige. 
Inkluderet er, selvfølgelig også, Superdark, som er 
den bedste screenblanker, der findes til Amigaen. 

Vi har selvfølgelig inkluderet et reparations¬ 
program og et enctypteringsprogram. 

Pris ind. disketter: 249.- 

AGA-Pakke 

"Ahh, men så har min PC bedre grafik end din 
Amiga..." Lyder dette bekendt Hvis ja, så få din 
kammerat til at æde disse ord ved at tvinge ham til 
at se et af pakkens A1200/A4000 none flicker 
Hi-Res-billeder og se hans ansigt skifte kulør til en 
blegere gron nuance end en trolds underbukser I 
Eller du kan vise ham, hvordan et rigtigt skakspil 
fungerer, såvel grafisk som teknisk.. 

Pris ind. disketter: 129.- 

Brugerpakke 

Indeholder 30 fantastisk nyttige brugerprogrammer, 
bl.a.: Kickstart 1.3-emulator(løser Al200/A4000 
ejerens problem), PC-emulator, de nyeste virus- 
killere, kopieringsprogrammer, biorytmeprogram (er 
du i balance?), skak, backgammon, samt en masse 
andet godt bl.a 250 drinksopskrifter og barstyrings¬ 
program. 

Pris ind. disketter: 99.- 

Kontorpakke 

Indeholder alt til kontorbrug d. v.s. tekstbehandling, 
regneark, DTP, modemkommunika tionsprogram, 
dansk database, samt en genial MSdos-Amigados 
tekstfilconverter .' 

Pris ind. disketter: 199.- 

Mega spilpakke 

Over 50 helt nye spil i kategorierne: adventure-, 
arcade-, shoot'em up-, skak-, strategi- og sportsspil, 
heriblandt Super Twintris (DNC nr.6, test:94 %) og 
Deluxe Pacman (Fokus Data nr.6, test:“Genialt.") 

Pris ind. disketter: 199.- 

Desk Top Video-pakke 

Indeholder rulletekst-, tids- og effektgenerator, 
slideshow-, sportstekst- og intromaker, samt 
testskærmsgenerator og titlekartotek for den krea¬ 
tive videobruger til brug med eller uden genloék. 

Pris ind. disketter: 99.- 


Clip Art-pakke nr. 1 

Over2000 usorterede SH IFF-billeder til brug i DTP 
eller Dpaint for den kreative bruger. Billeder i alle 
kategorier fra arkitektsymboler til bordkort og 
Garfieldtegninger. 

Pris ind. disketter: 199.- 

Clip Art-pakke nr. 2 

Over 2500 sorterede SH IFF-billeder til brug i DTP 
eller Dpaint for den kreative bruger. Pakken inde¬ 
holder de bedste SH-billeder nogensinde set til 
Amigaen. Alle billeder importeret direkte fra 
England, Tyskland og Canada 
Pris ind. disketter: 249.- 

Music Maker-pakke nr. 1 

Supersequencerprogrammeme: MED, Protracker 
Startrekker og OctaMED v,4.0 (demo), som alle er 
så gode, at de kan få enhver Atari-ejer til at købe 
en Amiga! Desuden omfattende program¬ 
dokumentation og 3 sample- og 3 sangdisketter. 
Pris ind. disketter 199.- 

Music Maker-pakke nr. 2 

De nyeste versioner af OctaMED (v.2.0, 8 kanaler) 
og Protracker (v.3.0), samt omfatttende program¬ 
dokumentation og hele 750 samples i meget høj 
kvalitet. 

Pris ind. disketter: 199.- 

CG fontspakke nr. / 

Denne pakke indeholder over 105 adobe fonte, der 
kan bruges i PPage V3 & V4, og Pagestream. 

Pris ind. disketter: 199.- 

CG fontspakke nr. 2 

Denne pakke indeholderover 121 konverterede 
CG fonte, der kan bruges i PPage alle versioner, 
Workbench 2.0/3.0, Dpaint4 eller Pagestream. 

Pris ind. disketter: 199.- 

Thel7bit collection 

De to CDer er stoppet til bristepunktet med over 
1700 17 bit-disks. CDen er testet til 98% i det 
engelske Amiga-magasin "The One Magazine" og 
95% i "CDTV User Group Magazine". 17bit 
collection er et "must" for enhver CDTV-bruger. 449.- 


AUE PRISER ER OPGIVET INCL MOMS 
FORSENDELSE KAN SKE TIL HELE 
NORDEN MED POSTENS ERHVERVSPAKKER 
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DemoScenen 




fet 

tiffæ^mn J^kt^d^Wntro.'CTI^Som 

de selv siger : For lang til at være en 
intro, og for kort til at være en demo. 
Det sidste bliver understreget af, at det 
hele kun varer i 1 minut. Men trods den 
ringe længde, formår de dog at fyre et 
par ret så pæne rutiner af. Den pæneste 
er nok en dansende kvinde a la 'State of 
the Art’ af Spaceballs. Af andre rutiner 
kan jeg nævne vektorkuber, en ikke- 
udfyldt vektorbold, et logo, der bliver 


sprængt i luften og ... hovsa, der kom jeg 
vist næsten til at nævne alle rutinerne i 
intro’en. Nå, men musikken er et tempo¬ 
fyldt dansetechno-nummer (det nye 
hit?!?), der får een til at føle, at det hele 
er forbi før det er startet. En flot intro. 



men ikke uden fejl. Der er nemlig et 
sted, hvor alt pludselig går meget lang¬ 
somt, men det er heldigvis kun et kort 
øjeblik det sker.O 


Video 8: Flot dansende kvinde, og 

anderledes credit-skærm. 

Audio 7-8: 'State of the Art’-inspire- 
ret nummer, bare ikke 
ligeså godt. 

Overall 7: Pæn intro-demo, men alt 
for kort. 



Anarchy, der står for kodningen. Det er 
ingen ringere end Hannibal, tidligere 
kendt for 3D demo I og II, og gæt hvad 
detteher er en intro-demo for. Rigtigt 
gættet, 3D demo III. Men det gør på 
ingen måde denne intro ringere. Tid til at 
komme tilbage til det essentielle. Der 
bliver lagt ud med et logo, der ruller ud 
af skærmen for at gøre plads til et af de 


mest mærkværdige titelbilleder jeg til 
dato har set (og jeg har set mange), og 
alligevel ret Hot. Herefter tror man, at 
man bliver kastet ud i endnu en dot- 
tunnel-rutine, men denne her er lidt 
anderledes, for i stedet for at dots'ene 
zoomer mod een, bliver de faktisk 
liggende i samme plan hele tiden. Men 
for at skabe en effekt ud af tunnellen, 
lader han formen af tunnellen ændre sig 
hele tiden, alt imens den slanger sig 
derudaf. Nydeligt. Lidt mere af samme 
skuffe bagefter, denne gang 'krøller' han 
en dot-flade. Derefter bliver man 


præsenteret for en vektorverden (åh nej, 
ikke igen), for at man til sidst kan se på 
et raytracet logo. Musikken er lidt 
japansk inspireret, og passer glimrende 
til resten af intro'en.Q 


Video 9: God brug af dots, og flot 

titelbillede. 

Audio 8-9: Lidt underlig musik, der 
passer godt ind i sam 
menhængen. 

Overall 8: Ikke meget at se på, 

men det der er, er godt 
lavet. 



sat sin klamme hånd på faktisk er et af 
de mere etablerede på scenen. Der er 
nemlig tale om det gamle MagBox, som 
nu har slået sig sammen med et andet 
diskmag og skiftet navn til Upstream 
(faktisk navnet på det andet mag). Ind 
med disken og så er det bare at vente til 
computeren har loadet en ... intro. Som i 
de fleste diskmags i dag indledes der 


nemlig med en intro, for at introducere 

ydelig intro 
der danner 
usikken 
rimer af 
nok om det. 
Press left mouse-button. piease. Og 

endnu en gang bliver der ventet. og 

ventet og.... som I måske allerede har 
gættet, er der tale om en dos-loader. Men 
er man lidt tålmodig, bliver man vanen 
tro, budt velkommen af et billede, her et 
suspekt billede af en drage. Selve 
diskmag’et er meget simpelt bygget op. 


og det kan styres både med mus og tas¬ 
tatur. Men hvad står der så i det? Ja, 
hovedtemaet er selvfølgelig demosce¬ 
nen, som optager ca. 90% af alle artikler. 
De sidste 10% bliver brugt til emner 
som coder- og musikhjørnet, men også 
noveller og diskussioner. De fleste af 
artiklerne er af ret god underhold¬ 
ningsmæssig kvalitet, f.eks. inter- 
view'ene. Hvad jeg godt kan lide, er at 
de tør sætte spørgsmålstegn ved 
demoscenen. Tillige synes jeg, at 
musikken i Upstream er ganske godt 
komponeret, men bliver man træt af den. 
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DemoScenen 




latwika 

Jeg kendte absolut intet til denne gruppe 
før jeg her forleden febrilsk sad og ledte 
efter en demo, som jeg kunne skrive om. 
Jeg troede allerførst, at dette var en 
demo, men ak hvor tog jeg fejl. Til min 
store overraskelse sad jeg med et 
slideshow, en efterhånden sjælden ting i 
vore dage. Efter den snart obligatoriske 
PD-note kommer der gang i slideshowet, 
tror man da. Et ikke alt for kønt logo 
toner frem, musikken kommer i gang, 
logoet fader væk for at give plads til tre- 
fire tekstskærme. Med andre ord dette 
slideshow er utrolig lang tid om at 
komme i gang, men herfra er det billede, 
tekstskærm, billede osv.. Men hvorfor 
skal der være tekstskærme efter hvert 
billede. Jo, det er såmænd fordi comput¬ 
eren skal pakke næste billede ud. Og nu 
kommer vi til det mere interessante, 
nemlig billederne. Endnu en gang bliver 
man lidt overrasket, fordi motiverne er 
noget man ikke er vant til at se på 
Amiga’en, men det er nu mest fordi det 
drejer sig om motiver, der er taget fra et 
TV-spilsystem. der hedder NEC (fra fir¬ 


maet N^B, opfindsomt ikke??). Og så 

WnaM£^vn^Hl| 

vei^B 

n i* spuiel^lPPStil, fWRs.^Wr 

piger MEGET store dådyrøjne. 
Kvaliteten af billederne er meget høj 
hele vejen igennem. Selv et 
dobbeltskærmsbillede i lo-res er utrolig 
detaljeret (se billede). Men det allermest 
utrolige er, at antallet af farver er holdt 
på et minimum. De fleste af billederne er 
nemlig tegnet i kun 16 farver, men disse 
er udnyttet i en grad man sjældent ser. 
Musikken er med meget tempo og er 
godt varieret. Specielt tempoet er 
usædvanligt for et slideshow. Alt i alt et 
af de bedste slideshows jeg har set på 
Amiga’en i de sidste par år. Dette er et 
slideshow man bør have i sin samling.□ 


Video 11: 

Billederne er i tip-top 


klasse. Virkelig flot. 

Audio 8-9: 

Lever ikke helt op til 


billederne, men alligevel 


god. 

Overall 10: 

Absolut et af de bedste 


slideshows på Amiga’en. 


er der gjort mulighed for at man kan 
loade et andet musikmodul (ProTracker) 
ind i hukommelsen, hvis man da har 
sådan nogle. En rigtig god ide, når nu 
det hele er dos-loadende. Jeg må 
indrømme, at det er et ganske glimrende 
diskmag, og hvis redaktørerne Wolfman 
og Cesium holder, hvad de lover, går de 
en lys fremtid i møde.O 


Video 7: Let læselig font. 

Audio 9: En stille og rolig, men 

afgjort god melodi. 

Indhold 8-9: Underholdende, men 

spørgsmålsstillende artik 
ler. 

Overall 9: Absolut et af de bedste 
diskmags på markedet i 
dag. 



Fokus Data nr. 11 - September 93 


11 


































- FidoNet - 

FidoNet i praksis 

Kom godt i gang 


I Fokus Data nr. 6 gennemgik vi 
den teoretiske del omkring 
FidoNet. Skulle du ikke have 
læst dette nummer, så fortvivl 
ikke, vi starter med en kort 
introduktion til FidoNet verde¬ 
nen. 

Af Brian Jacobsen 

FidoNet, ce quoi? 

Har du et modem, så har du sikkert opdaget, 
at de fleste BBS’er har en hel række forskel¬ 
lige spændende post-konferencer omhan¬ 
dlende alt fra madlavning til programmering 
(og sex for den sags skyld). En konference 
udmærker sig ved, at alle kan læse alles 
breve. Mange kompetente Amiga-brugere er 
f.eks. koblet på de forskellige Amiga- 
konferencer, og derfor kan man næsten altid 
få et kvalificeret svar på sine Amiga 
spørgsmål. 

Som almindelig online-bruger kan det hurtigt 
gå hen og blive dyrt i telefon regning, hvis 
man sidder og læser alle brevene Online på 
BBS'et. 

Alternativet er at få sin egen FidoNet-adresse 
på et BBS, også kaldet at blive point. Herved 
får du også en adresse, hvor du kan modtage 
privat elektronisk post fra andre FidoNet- 
brugere. Mange BBS’er tillader endvidere 
points at filerequeste, dvs. du kan hente filer 
fra BBS'et uden, at det går ud over din 
upload/download ratio. Dette betyder 
selvfølgelig også hurtig adgang til de seneste 
virus-ki liere osv. 

Hvad kræver det af hardware? 

En Amiga, en telefon-linie og et modem. De 
allerfleste læsere er nok i besiddelse af de to 
førstnævnte, og et modem kan anskaffes for 
meget billige penge: omkring 500 kr. foret 
2400 Baud modem. Derudover skal man 
have minimum 1 Mb RAM og to diskette¬ 
drev. En harddisk er yderligere en fordel, 
men ikke noget krav. 

Hvordan bliver jeg point? 

Ilar du aldrig brugt et modem før, bør du nok 
bruge de første par uger på at lære dit modem 
og BBS-verdenen at kende. Du kan finde en 
liste over nogle Amiga BBS’er forrest i 
bladet. 

Herefter kan du undersøge hvilke BBS’er, 
der optager nye points. Den nemmeste måde 
er ved at hente en liste, som ligger på de 


allerfleste BBS’er. Arkivet hedder som regel 
DK-BBS.LZH. Heri er listet en hel række 
BBS’er med markering for, om de modtager 
nye points. Som Amiga-bruger er det 
selvfølgelig en klar fordel at vælge et Amiga- 
BBS. Et BBS har som regel flere andre 
points, og du kan altid være sikker på at 
modtage hjælp til opsætning m.v. fra disse og 
indehaveren af BBS’et. Ofte har BBS'et en 
standard point-pakke, hvor du så bare skal 
rette konfigurationen til. 

Og det bedste er næsten prisen: Som regel 
gratis eller et symbolsk beløb (måske 100 kr. 
om året) til at dække en smule af BBS’ets 
telefon-omkostninger ved at hente posten til 
dig og dine med-points. 

Software. 

Et typisk Fido-setup består af 4 ting: 

1) Een mailer. Maileren er den, der sørger 
for at sende og modtage post til og fra 
dig. Man kan godt se på maileren som en 
automatiseret udgave af et terminalpro¬ 
gram. 

Når du vil hente eller sende post, beder 
du maileren om at ringe op til din BOSS 
(Det sted, du har valgt at blive point). 
Herefter vil den selv logge på og udvek¬ 
sle post og logge af igen. 

2) En udpakker/pakker. Fordi idéen med det 
her, er at spare så meget tid som muligt 
online på BBS’et (læs: Penge på din tele¬ 
fon-regning), så pakker man posten. Dvs. 
at filerne komprimeres, så de fylder så 
lidt som muligt. 

3) Message editor/tosser. Når din mailer har 
hentet en postpakke fra din BOSS, henter 
man den ind i en message-editor, hvor 
man så kan læse alle breve, skrive nye 
breve og svare på breve. Tosseren er den 
del af systemet, som sørger for at 
importere breve fra de pakker, du mod 
tager og eksportere dine egne breve. I de 
allerfleste point-systemer er message edi¬ 
toren og tosseren det samme program. 

4) Een tekst-editor. Den skal bruges, når du 
skriver eller svarer på breve. 

Alle 4 programmer forefindes i Public 
Domain eller Shareware udgaver, og i del 2 
af denne artikel vil jeg gennemgå de forskel¬ 
lige mulige valg.O 


Programmerne 

1) Maileren. 

Her er så godt som kun ét valg, og det hedder 
TrapDoor. Der findes ihvertfalt en anden 
mailer (Welmat/WPL), men TrapDoor er 
langt det mest benyttede program. 

Når TrapDoor næsten har monopol på 
mailer-markedet til Amiga, er det fordi pro¬ 
grammet fungerer utrolig stabilt, når det først 
er sat op. 

Til gengæld kan det være lidt svært at sætte 
op, når man er helt "grøn" indenfor Fido- 
verdenen. Men lad dig ikke afskrække af det, 
spørg endelig dine medpoints eller din 
BOSS. Ofte kan du få et færdigt setup, og du 
kan så kaste dig over skræddersyning af dit 
setup, når du har fået det til at virke. 



TrapDoor i fuld gang med at hente 
post hos min BOSS. 


TrapDoor kommer iøvrigt med et dokument, 
der indeholder en glimrende beskrivelse af 
FidoNet’s historie og virkemåde, som er god 
at læse inden man kaster sig ud i Fido- 
verdenen. 

TrapDoor er ShareWare og koster 500 
østrigske shillings (ca. 270 kr.) at registrere. 
Til at starte med kan man sagtens køre med 
den uregistrede udgave. 



Foozle er en ganske udemærket 
mailer, men kan rent design 
mæssigt ikke måle sig med Spot 
på nogen måde. 

Programmerne 
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Programmerne Programmerne Programmerne 


2) Udpakker/Pakker. 

Hvis du vælger at blive point på et Amiga- 
BBS som anbefalet, så er der som regel også 
her kun et valg: LhA. LhA pakker post¬ 
pakkerne, så de fylder ihvertfald halvdelen 
af original-størrelsen. LhA er også Share¬ 
ware og koster 100 svenske kroner. Ligesom 
med TrapDoor fungerer den uregistrerede 
udgave fint til at starte med. 

3) Message editoren. 

Man kan vist godt kalde editoren den vigtig¬ 
ste del af systemet, for det er her du 
tilbringer det meste af din FidoNet-tid med at 
læse og skrive post i de forskellige konfer¬ 
encer. 

Der findes flere gode editorer til Amiga på 
markedet, og indtil for ganske nylig har det 
nærmest været et spørgsmål om religion, 
hvilken editor, der var den bedste. Når jeg 
skriver indtil for nylig, skyldes det, at Nico 
Franfois (manden bag ReqTools og Power- 
Packer) i starten af juli smed en editor ved 
navn Spot på markedet. Spot er efter min 
mening enhver af de andre editorer langt 
overlegen i design og ydelse. 

En anden meget udbredt editor er Foozle, 
som i modsætning til Spot også kan køre 
under Kickstart 1.3. Jeg vil koncentrere mig 
om at gennemgå disse to editorer hér, men du 
skal vide, at der findes flere andre alterna¬ 
tiver: GCCHost, EMS (pt. stadig i betatest), 
April, PointManager, SilverBox, Chameleon 
og RadaReader. 

Foozle - 

den hidtil mest benyttede editor 
Foozle var nok, indtil Spot kom, den mest 
benyttede editor og ikke uden grund. Den er 
rimelig nem at sætte op vha. sit grafiske 
setup-program, og så er den hurtig, stabil og 
fungerer i det hele taget godt. Foozle har 
endvidere den fordel, at den også kan køre 


node (som din BOSS gør). 

En anden af Foozle's fordele er, at den kører 
under Kickstart 1.3. Dette er desværre også 
en af dens ulemper, da enhver Kickstart 2.0 
bruger ved, at bruger-interfacet under 2.0 er 
blevet meget forbedret og standardiseret. 

En anden ulempe ved Foozle, er at den 
benytter sig af .MSG formatet, hvilket vil 
sige at den putter hvert brev ned i sin egen fil 
(200 breve i en konference = 200 
xxxxx.MSG filer) på dit diskdrev/harddisk. 
Foozle er ShareWare og koster 50 DM. (ca. 
200 kr.). Ligesom de andre programmer kan 
Foozle sagtens køre i den uregistrerede 
udgave. 


Spot er et decideret point-program og hvilket 
program! Spot kan få selv garvede noder 
(læs: BBS-indehavere) til at sætte dem selv 
op som point på deres eget BBS! Jeg har 
aldrig set så mange points skifte til et andet 
program så hurtigt. 

Spot benytter fuldt Kickstart 2.0 interface, 
kører med storfils-database (alle breve i en 
konference i én fil) og er blændende hurtigt. 



I Amiga konferencerne kan du 
udveksle erfaringer og få hjælp af 
mange andre Amiga-brugere 


Storfils-databasen kan ovenikøbet pakkes 
med PowerPacker uden, at man mærker det 
rent hastighedsmæssigt, hvilket er en stor 
fordel, hvis man kører fra to diskettedrev 
eller kun har begrænset fri plads på sin hard¬ 
disk. 


Opsætningen er utrolig nem: Tilmelder du 
dig f.eks. en ny konference, opretter Spot 
automatisk området første gang, der kommer 
et brev i den. 

Spot er også ShareWare, kan sagtens køre 
uregistreret, og koster 1000 belgiske francs 
(ca. 190 kr.) Programmet kan registreres 
igennem PitStop Amiga BBS (se forrest i 
bladet) som yder den danske support på pro¬ 
grammet. 

4) Text-editoren 

Her er også mange muligheder. Jeg benytter 
selv CygnusEd, som er kommerciel, men 
mindre kan også gøre det: TxEd, Memacs 
(som følger med Amiga’en), GoldEd og 
sågar Ed. 

Konklusion: 

Hvis du vælger et setup bestående af Trap¬ 
Door, LhA og en tekst-editor efter eget valg. 
går du ikke helt galt i byen. Som message- 
editor foreslår jeg Foozle, hvis du kører 
Kickstart 1.3, og Spot, hvis du benytter Kick¬ 
start 2.0 eller højere.□ 
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Amiga 1200. 3.995,- 

Commodores nye computer med 68020 processor, 
2MB CHIP RAM, AGA grafik og Kickstart 3.0. 

Med 256 farver eller HAM8 fra palette på 16,7mio. 
farver, 3,5" drev, stereo lyd og hurtige grafik kredse. 

Al 200 2.5" harddisk kit 

Kompakte 2,5" IDE harddiske til montering i Al200. 
Med fuld AutoBoot og lynhurtig overførsel af filer. 

Al 200 85 MB Seagate Kit. 2.695,- 
A1200 130 MB Seagate Kit. 3.395,- 
A1200 210 MB Seagate Kit. 4.895,- 

A1200 harddiske kit leveres med alle kabler, skruer, 
software og formatteret med WorkBench 3.0 m.m. 


Al 200 Blizzard kort._995.- 

Udvidelses kort til Al200 med mulighed for op til 
8 MB ægte 32bit RAM og FPU med Oscillator. 

Monteres i bundporten. PCMCIA slot holdes fri. 

4 MB RAM til Blizzard. 1.295,- 

68881 FPU 14MHz. 295,- 

68882 FPU med 40MHz Oscillator. 1.195,- 


En hurtig FPU er en stor fordel til 3D software o.l. 


Al200 Turbojet 1MB_2.895.- 

Multi kort med 1MB RAM. Kortet har to RAM banker, 
der hver kan udvides seperat. Plads til 68030 CPU, FPU 

og1 - 8MBRAM ' Tillaensnris for: 

68030, MMU og 68881 FPU. 945,- 

Ægte 28,5MHz 68030 med MMU (ikke 68EC030). 

4 MB 32bit RAM. 1.195,- 

68882 FPU 40MHz. 985,- 


Komplet med 68030, 68882 og 4MB. 5.895,- 


GVP JAWS 68030, 68882, 4MB. 6.395,- 


A1200 3.5" harddisk kit 

Indbygnings sæt med 3,5" harddisk til Al200. Kræver 
udtagelse af floppy drev og brug af ekstern disk drev. 

Al200 130 MB Seagate kit. 2.495,- 

A1200 214 MB Seagate kit. 3.095,- 

A1200 341 MB Seagate kit. 4.695,- 


Harddisk tilbud 


Kvalitets harddiske fra Seagate, verdens største hard¬ 
disk producent. Alle drev under 1.600 MB er i kompakt 
3,5" format, perfekt til bl.a. A4000. 


130 MB 

AT 

Seagate 

2.195,- 

214 MB 

AT 

Seagate 

2.795,- 

261 MB 

AT 

Seagate 

3.295,- 

341 MB 

AT 

Seagate 

4.395,- 

289 MB 

SCSI 

Seagate 

3.895,- 

1.650 MB 

SCSI 

Seagate 

12.495,- 


Tilbuds varer 

A2386 SX-25MHZ PC 

2.495.- 

A2/3/4000 PC kort med 25MHz 80386 processor og 1MB 

RAM. Plads til 80387SX FPU og op til 8MB RAM 

Mulighed for 

PC grafik kort, lydkort m.v. Før 4.695,-. 


GVP I/O Extender 

1.495,- 

High speed dobbelt seriel og parallel kort. Normal. 1.860,- 

GVP PhonePak 

3.295.- 

Voice Response system, fax og telefonsvarer. Norm. 4.495,-. 

GVP A500+ 120 MB Harddisk 

3.695,- 

SCSI harddisk til A500/A500+ med egen strømforsyning. 

GVP A500+ 283 MB Harddisk 

4.995.- 

Stor SCSI harddisk med kun 12ms access. 


A2058 8/2 MB RAM kort 

1.095.- 


A2000 RAM kort til 2, 4, 6 eller 8MB RAM med 2MB. 


Star LS-04 Laser. 8.895,- lav pris 

laser printer med PostScript, 2MB RAM og RISC processor. 
Perfekt til Amiga DTP. Med ægte PostScript til ubegrændset 
valg af fonte, størrelser, effekter og lynhurtig udskrift. 


Real 3D 2.0. 4.350,- 

Verdens mest avancerede 3D software m. partikel animation, 
tyngdekraft, kollision, elastisitet, flydende væsker, vind m.m. 
Lav kogende vand, snefnug i vinden, tåger, splintrende glas... 


Oktagon 2008 SCSI. 1.795,- 

SCSI 2, RAM og Virtual Memory til A2/4000 

Lynhurtig og avanceret SCSI-II controller til Zorro ll/lll slot. 
Med GigaMem system, så harddisk kan benyttes til Virtual RAM 
(kræver MMU). AutoConfig og -Boot, High Performance SCSI 
1/0 processor med DMA-Handshake og Dual Ported FIFO. 


TKR 2400+Fax Modem. 1.895,- 

2400/9600 baud, MNP5, v.42bis, fax. 

TKR Multistar 24 Fax. 2.995,- 

57.600 baud asynchron, 14.400 synchron. V.32bis, 
V.42/MNP2-4. V.42bis/MNP5. Fax. Alle Hayes & CCITT 
standarder fra 75-57.600baud. Auto-Dial/Answer/Speed. 

Testvinder i det tyske Amiga Magazine nr. 7, '93. Fik 
som eneste modem "Sehrgut". 

Supra 14400 Modem. 2.895,- 

V,32bis, v.42bis, Fax modem. 

De nye TKR modem er i sort slimline design med strømfor¬ 
syning, telefon kabel og Amiga software. 

TKR Fax modem kan med MultiFax software (kr. 295,-) både 
sende og modtage fax (G2 & G3 standard) med 9600 baud i 
perfekt digital kvalitet (både tekst og grafik). Fax modtagelse 
som baggrunds task. Se test af MultiFAX Pro. 3.0 i det tyske 
Amiga Special ni. 2 '93. Karakter "Sehr gut" 95%. 

Spørg efter US Robotics, ZyXEL modem og BBS software. 


3,5" HiDe Disk Drev... 1.095,- 

HiDe drevet kan have 1,64MB på HD disketter og er langt 
hurtigere end et normalt drev. Fuld kompatibel med Amiga DOS 
og almindelige disketter. Med afbryder og Genf. bus. 


M 

O 

D 

E 
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SyQuest 

SyQuest harddisk drev med ud¬ 
skiftelige cartridges. 

Fungerer som normal harddisk. 20ms 
access og 700-800 KByte pr. sek. 
Cartridge kan skiftes på. 10 sek. og Write 
protectes. 

SyQuest kan monteres i 5.25" slot eller i 
ekstern kabinet til alle Amiga modeller, 
også A600.A1200 og CDTV 

44MB SyQuest Drev.. 2.795,- 
88MB SyQuest Drev.. 3.695,- 
88MB SyQuest Plus.. 3.995,- 


44MB Cartridge. 795,- 

88MB Cartridge. 965,- 

105MB SyQuest AT. Ring 

105MB Cartridge. 1.095,- 


Nyt SyQuest AT drev i 3.5" format med 
105MB på hver cartridge. Perfekt til bl.a. 
A4000 og Apolio. Amiga Format. "95%". 

Apollo 500 Harddisk 

Apollo Plus er kombinerde SCSI II 
og AT controllere til A500 og A500+. 

Apollo Plus A500 har et flot Amiga 
farvet og A500 formet kompakt kabinet, 
der tilsluttes computerens expansion port. 
Der er gennemført expansion port, så an¬ 
det hardware kan tilsluttes. 

Plads til 2, 4, 6 eller 8MB RAM. 


42MB Seagate. 2.995,- 

130MB Seagate. 3.695,- 

214MB Seagate. 4.195,- 


Apolio AT Harddisk 

Til A500 i ekstern kabinet med 


gennemført bus. 

40MB Seagate. 2.595,- 

130MB Seagate. 3.295,- 

214MB Seagate. 3.795,- 

Disk Drev 

3,5" Drev, m. bus & afb. 695,- 

3,5" HiDe Drev 1,64MB. 1.095,- 


HiDe drev kan have 1,64MB pr. 
disk. Fuld kompatibel med normale 
Amiga disketter. 


CD 32 2.995,- 

Commodores nye super spille 
computer med high-speed CD-ROM. 
68020 CPU, 2MB CHIP RAM og 
AGA grafik (som Al200). 

Fuld expansion port for tilslutning 
af drev, harddisk, tastatur m.m. 

Kan også benyttes til musik CD’er. 



CD Software 

17 bit Collection. 745,- 

Ny dobbelt CD med over 1GB data 
fra den kendte 17 bit Collection. 

Programmer, Utilities, spil, grafik, 
clipart, musik, samples, anims... 

Alle de bedste demo’er fra Silents, 
Anarchy, Phenomena, Red Sector, 


Rebels, Alcatraz, Crusaders m.f. 

CDPD 1. 395,- 

Fred Fish PD 1-660, musik m.m. 

CDPD II. Nye Fish m.m. 395,- 

Demo Collection. 395,- 

Demoer, animationer, 1000 musik 
moduler, Clip-art, PS fonte m.m. 
"Gold"i Amiga Format. 

Pandora’s CD. 185,- 


2.000 farve ClipArt, lyd-, foto- og 
texture-biblioteker, digital video, 
demoer af Nuclear Power, Insight 
Technology, VideoStream m.m. 


Fractal Universe. 295,- 

Global Chaos. Techno. 395,- 

PREY. 395,- 


Rumstation spil m. dansk tale. 

Sporg efter nye spil til CD 32 . 

CDTV Harddiske og RAM 

Få tilsendt priser og information. 


Printere 

Alle med driver, kabel, papir m.m. 
Der findes hundrede af printere at vælge 
imellem. Vi fører kun de nyeste printere, 
der har fået topkarakterer i internationale 
Amiga blade. 

9-nåls p rintere 


Star LC 200 farve. 1.795,- 

21-.aål£.Q9.1nkJ,at printers 

Citizen 200 24nål. 2.495,- 


Kan udvides med farve modul. 
Canon BJ-IOex InkJet. 2.595,- 

inkJet printer i laser kvalitet. 
Amiga Formaf"Gold", juli '93. 


Canon BJ-200 InkJet... 4.195,- 
HP DeskJet 510. 3.695,- 

HQ larve print ere 

Seikosha 95 C 24nål.... 3.295,- 

Citizen 240 C 24nål. 3.495,- 

HP DeskJet 550 C. 6.995,- 

Farve ink Jet printer, der er 


testvinder i mange Amiga blade. 
Laser p rintere 

Epson EPL5000 Laser. 5.695,- 

Kan udvides til PostScript. 

STAR LS-04.... Se øverst til højre 

RAM Kort 

Vi har RAM kort til alle Amiga 
modeller. Ring for info og priser. 

2MB CHIP RAM kort.... 1.550,- 

Software og Bøger 


Real 3D 2.0. 4.350,- 

AMOS Professional. 695,- 

Image FX. 2.495,- 

Pro. Page 4.0. 1.995,- 

68000-40 Family Man. 285,- 


Hardware Ret. Manual 3. 195,- 
ROM Kernal Devices 3... 195,- 

VI kan levere alt nyt software til Amiga 
og har de nyeste manualer. Ring. 

GigaMem. 898,- 

Det bedste Virtual Memory sys¬ 
tem til Amiga. Kræver accelerator 
kort med MMU og harddisk. 


Monitore 

Commodore 1940. 2.695,- 

Commodore 1942. 3.295,- 

Til både 15 og 31 KHz for alle 
grafik modes på Al200 og A4000. 
TVM 3A+ MediaScan... 2.695,- 
Super VGA farve monitor med 
drejefod og kabler. 1024x768 punk¬ 
ter. Fremragende monitor, perfekt til 
flimmerfri Al200/A4000 grafik. 

TVM 4A+ MultiSync.... 3.195,- 
Ægte MultiSync med 1024x768 
punkter Non-lnterlace grafik. Nyt de¬ 
sign og fantastisk billedkvalitet. 

TVM 5A+ 15" Medias... 4.695,- 
31.5KHZ, 1024x768 Nonlntl. 

TVM 6A+ 17" MultiS.... 7.895,- 
30-76KHZ, 1280x1024 Nonlntl. 

Flicker Fixer. 1.495,- 

Gør det muligt at bruge SVGA og 
MultiSync monitore på A500 og 
A2000. 768x598 dot fuld overscan 
tor perfekt billed uden interlace flim¬ 
mer. Med stereo forstærker. 

Emplant MAC 

Emplant MAC II. 3.195,- 

Emplant grundkort og MAC mod¬ 
ul. Kræver 68030/40 CPU m. MMU. 

Med Emplant kan MAC software 
benyttes på Amiga, På A4040 opnås 
MAC Quadra 700 hastighed. 

Multitasking, understøtter Amiga 
drev, Apple Nu-Bus, MAC Virtual 
memory, lyd, 16 farver m.m. 

Mulighed for dual serlal port 
(230,4 Kbaud) og SCSI (også 
Amiga). 

Med et Retina grafik kort under¬ 
støttes 24bit MAC grafik. 

Se test i bl.a. Amiga Format og 
Amiga Computing, juli '93. 

Spørg efter moduler til PC, ST og 
Sega emulation. 


Scannere 

Epson 6500 sæt.. 10.895,- 

* 24bit * 1 pass scanning 

* 600 DPI * A4 Format 

Epson 6500 kan scanne A4 billed¬ 
er i 16,7 mio. farver i fremragende 
kvalitet. Med ekstra moduler, er det 
desuden muligt, at scanne transpa¬ 
rent film og dias. GT-6500 fik 97% 
karakter i Amiga Format, -det 
højeste et produkt har fået. 

Leveres med Epson Interface kort, 
to-vejs kabel og Amiga interface. 

Sharp JX100. 3.995,- 

18bit farve scanner med 200DPI 
og ASDG ScanLab software. 
Håndscannere fra kr. 1.600,- 

Video Streamer 1.495,- 

Overfører ca. 150MB pr. time 
mellem computer og VHS video. 
Passer også til PC, Atari og Apple 
(med ekstra modul). 

Sega Mega Board 

Amiga system med 2MB RAM til Sega 
Mega Drive software udviklere. 

Ring for yderligere information. 

Diverse 

Multi I/O kort. 1.850,- 

DigiSmooth 12"x12".... 3.295,- 
Professionei tegnebræt. 

VESUV Eprom brænder. 895,- 
Kan også benyttes på PC og Mac. 

Auto Mus/Joystick. 198,- 

Parallel omsk. box 1-3... 250,- 

Midi Interface. 495,- 

Plastlåg A500. 48,- 

VideoDAT. 1.395,- 

Modtag Amiga og PC software fra 
sattelit (PR07) med VideoDAT. 

Reperation/Teknik . Tal med 

Henrik Munch eller Jørgen Nielsen. 


Scanteam Software & Hardware * Priser incl. 25% moms * Tlf. 86 18 16 00 
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AMIGA 4000 

A4030 og A4040 er de nye super computere til 
DTP, 3D grafik, video produktion, musik studier, 
BBS, præsentation og andre krævende opgaver. 


68030/40 p rocessor 

Hurtig 68030 eller 68040 processor. 
68040 giver maksimal ydelse og har 
indbygget MMU og FPU. 

2MB 32bit CHIP RAM 

2MB CHIP RAM er en stor fordel til 
grafik programmer og video brug. 

Kan udvides til 8MB CHIP RAM. 

3 2bit FASTRAM 

Kan udvides med op til 16MByte 
32bit RAM (endnu mere med 
expansion kort). 

AT Harddisk 

Leveres med AT harddisk. Desuden 
kan SCSI controller indbygges. 

1,7MB Hi g h Densit y Drev 

3,5" drev der også kan benyttes som 
almindelig 880KB Amiga drev og 
1,44MB PC drev. 

AMIGA 4030. 

68030, 2MB CHIP RAM, 85MB harddisk. 


AGA g rafik Chi p Set 

32bit grafik chips og 32bit Blitter. 
1280x512 punkter grafik. Palette på 
16.7mio. farver. Fuld multitasking. 



708x564 punkter workbench. 

Kabinet 

Amiga 4000 er indbygget i et flot 
desktop kabinet med løst tastatur og 
mange udvidelses muligheder. 

. 11.995,- 



VLab Digitizer... 

24bit realtime digitizer. Tager billeder fra live 
video signal i utrolig god kvalitet. Perfekt til 
bl.a. AVideo og TV Paint. A2-4000 Zorro kort. 

VLab Digitizer S-VHS.. 2.995,- 

Med S-VHS (Y/C) indgang. 

VLab Ekstern. 3.295,- 

Ekstern udgave til alle Amiga'er. 


mio. Floating Poin 

pr. sek. 

Software: Leveres med bl.a. DMI Paint, DMI 
WorkBench, DMI Render (importerer data fra 
standard 3D programmer og render med ek¬ 
strem høj hastighed) og DMI Tweek. 

Vivid 24. 29.750,- 


Retina... 2.895,- 

24 bit grafik kort til A2000- 
A4000 med 60MHz 32bit RAM 
og egen high-speed Blitter. 

Med WorkBench driver, der 
gør det muligt, at benytte pro¬ 
grammer med op til 2400x1200 
pixels på skærmen. Kompatibel 
med næsten alle W.B. 2.0 pro¬ 
grammer, bl.a. ADPro, DPaint, 
CygnusED og MaxonCAD. 

Med 24bit tegneprogram og 
andet software til bl.a, VLab. 

Se test i det tyske Amiga 
Special nr. 2 '93. karakter: 
"100% Preis/Leistung-Sehr gut". 

Nu med ny AutoBoot-Rom og 
j fuld RTG understøttelse. 



24 bit billede lavet med bl.a. VLab digitizer. 


AMIGA 4040. 

68040 50 eller 60 MHz, 2MB CHIP RAM, 


Amiga 4030 SCSI. 13.995,- 

6MB RAM, 85MB HD og SCSI controller. En 
fordel hvis du i forvejen har SCSI harddiske. 

Amiga 4030 300MB.... 13.995,- 

Sporg efter A4000 med større HD. 

Amiaa 4000 Tilbehør 

A4091 SCSI controller. 1.995,- 

Hurtig SCSI II controller, op til 22MB/sek. 

FastLane SCSI + RAM. 3.695,- 

Markedets hurtigste 32bit SCSI II controller 
med Zorro III interface og DynamiCache. 

Plads til 256MB 32bit RAM i standard SIMM. 
4 seperate RAM banker til 1/4/16MB SIMM'er. 

Scan Doubler. 2.095,- 

Konvertere alt 15KHz grafik (også spil, guro 
m.m.) til 31,5KHz og evt. 24KHz til 48KHz. 

14" TVM 3A+ Monitor.. 2.695,- 

1024x768 punkter. 800x600 non-lnterlace. 
Fremragende A4000 flimmer fri farve monitor. 

14" 1942 Monitor. 3.295,- 

Samme specifikationer som TVM 3A+ 
desuden 15KHz mode og højttalere. 

14" TVM 4A+ Monitor.. 3.195,- 

MultiSync og lavstrålings monitor. 1024x768 
punkter non-interlace. Med fod og kabler. 
Fremtidssikret til nye grafik modes/kort. 

4 MB 32bit RAM. Dagspris 

ie£>it Sampler 

Maestro Professional. 4.195,- 

16 bit sampling fra DAT og CD. 

SunRize 12bit. 4.495,- 

Avanceret 4 track 12bit sampler system i 
næsten 16bit kvalitet. 

SunRize 16bit. 11.695,- 

Til professionel musik og video produktion 
på Amiga 2-4000. 16bit stereo sampling i 
48KHz. 8 track playback. SMPTE synchroniser- 
ing og Cue list. Indbygget 2105 DSP til real 
time mixing, echo, flange, delay, chorus m.m. 


. 18.995,- 

4MB FASTRAM, 130MB harddisk. 


ISDN 

Modemets afløser 

ISDN er det nye internationale high-speed 
datakommunikations net. ISDN Master har to 
data linier, der hver er mindst 7-10 gange hur¬ 
tigere end high-speed modem. Der er desuden 
avancerede digitale telefon funktioner. 

ISDN Master benyttes allerede på førende 
Amiga bbs'er, bl.a. Commodores support bbs. 

ISDN Master kan kommunikere med almin¬ 
delige telefoner (to samtidig). 

En ISDN oprettelse (2 linier) er lidt dyere end 
en alm. tlf. men koster det samme pr. minut. 

Man kan føre en samtale eller overføre data 
på hver af de to ISDN linier samtidig. 

Med ISDN er det muligt, at ringe op, overføre 
data og ringe af, på under 1 sek. 

ISDN Master kan benyttes som telefonsvarer 
og modtage beskeder til harddisk, -også fra al¬ 
mindelige telefoner. 

ISDN Master kan benyttes som avanceret 
telefon computer med musik og tale fra hard¬ 
disk, styret fra trykknap telefoner. 

* ISDN2 Zorro kort (A2000-A4000). 

* Euro ISDN kompatibel. 

* 2 x 8000 CPS (2 x 1MB på 2 min.). 

* 2 x Digital telefon i perfekt kvalitet. 

* Telefon svarer og modtager (harddisk). 

* AD (sampler) og DA konverter. 

* Kompatibel med al bbs software. 

ISDN Master. 3.995,- 

ISDN kort, software, kabler og DK manual. 

Vi har også ISDN kort til PC. 

Fusion 68040 

Fusion-Forty 68040 accelerator kortet til 
A2000 med meget høj hastighed. 

* 100% kompatibel med 2.0 software. 

* Omskifter til normal 68000 mode. 

* Med alt software på BIOS ROM. 

* Op til 32MB 32bit RAM. 

Fusion Forty O MB. 8.295,- 


Merlin. 2.995,- 

24bit grafik kort fra Xpert. Op til 1280x1024 
punkter i 16,7mio. farver og 2048x2048 i 8 bit. 
Med både 15KHz og 31 KHz udgang. Kan ud¬ 
vides til 4MB RAM og video digitizer. 

Med ekstrem hurtig Blitter til Workbench, 
Imagine, Maxom-CAD og andre krævende pro¬ 
grammer. 

Pictu re -1 n - P ictu re gør det med Merlin Digiti- 
zeren muligt at se TV i et vindue på skærmen. 

Med Intuition emulator, Animator, TV-Paint 
Jr. 2.0 og andet software. 

Merlin DigiGen 3.895,- 

Realtime 24bit digitizer og Genlock modul til 
VHS og S-VHS, Monteres direkte på Merlin 
grafik kortet for maksimal hastighed. 

AVideo 24. 3.495,- 

24 bit grafik kort med 768x580 
punkter til bl.a Video produktion. 

Fuld PAL format i hroadcast kvalitet. 24 bit 
grafik kan blandes med Amiga grafik. Mulighed 
for PIP i vindue. 12bit dobbelt buffer animation 
med 25 frames pr. sek. 

12bit interlace billeder kan vises flimmer frit 
gennem flicker fixer på S-VGA monitor. Sam¬ 
tidig kan alm. Amiga monitor, genlock og TV 
benyttes. Perfekt composit output til alle typer 
genlock og video optagelser. 

Den medfølgende software omfatter bl.a. AV- 
Paint 24bit tegneprogram og Opera presenta- 
tions software. Fuld ARexx support. 

Perfekt til genlock og video produktion. 

FrameMachine 6.895,- 

24bit grafik kort og 24bit realtime digitizer til 
A2-A4000. Alt på et enkelt kort for maksimal 
hastighed og ydelse. Lynhurtig digitizer og di¬ 
rekte 24bit display. Med dobbeltbuffer grafik, 
PIP, Digital Video Processor og I2C Databus. 

Frame Machine er fra Electronic Design. Med 
en PAL eller Y/C genlock kan to video kilder 
mixes med fuld syne takket være den ind¬ 
byggede TimeBase-Corrector i FM. 

Understøtter VHS, Y/C og Hi8 formater. 

Se den store tesi i det tyske Amiga Maga- 
zine nr. 2, ’93: Karakter "Sehr gut". 


DMI Digital EditMaster 

Ny professionel realtime 24bit digitizer 
(25fps) med hardware JPEG pakker/udpakker. 

Med DEM er det nu endelig muligt, at 
digitalisere NTSC, PAL og SVHS video 
sekvenser i realtime. JPEG Hardware kom¬ 
pression gør det muligt, at pakke skærm¬ 
billeder, så selv lange sekvenser kan optag¬ 
es på harddisk i realtime. Afspilning i real¬ 
time, så singleframe recorder ikke behøves. 

Vivid 24 og Digital EditMaster er perfekte til 
broadeast TV og avanceret digital video pro¬ 
duktion. Med digital video mixing, morphing, 
tekstning og editering, kan selv de mest 
avancerede reklame videoer og musik videoer 
nu produeres på Amiga i fuld digital kvalitet. 
DEM. 26.950,- 

Genlock 

En genlock kan blande video og Amiga grafik 
(også 24bit grafik) til bl.a. tekstning af video og 
animation. Der er stor kvalitets forskel på gen¬ 
lock og nogle af de bedre genlock har ind¬ 
bygget fader, vipes m.m. En genlock kan 
bruges i forbindelse med visse 24bit kort, 
video digitizere og 16bit lydkort. 

PAL Genlock..(tør 3 495 , ) 2.995,- 
Til VHS video. Med fader, color control, su- 
perimpose m.m. RGB splitter. Ekstern til Amiga 
500-4000. 

Y-C-Genlock...(tør 4.895,-) 4.295,- 
Som PAL genlock desuden S-VHS i fremra¬ 
gende kvalitet til professionel brug. Topkarak¬ 
terer i bl.a. det tyske Amiga Magazine. 

Sirius Genlock. 7.495,- 

Til bl.a. VHS, S-VHS, Video-8 og U-Matic. 
Med RGB splitter og BlackBurst generator. 

-the ideal choice for any would-be professio¬ 
nal. If you can afford it, buy it. If you can't, start 
saving... Amiga Computing , feb. '93. 


CBM Genlock. 495,- 

TII intern video slot. 

Video Converter. 1.795,- 


Konverterer A2000-A4000 RGB til composit 
video og Y/C i fuld broadeast kvalitet. Phase 
locked loop af subearrier og hor. frekvens. 

Vi har flere andre genlock samt 
Phonix Video mixere. 


Scanteam Software & Hardware * Priser incl. 25% moms * Tlf. 86 18 16 OO 
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Karsten Bo Malten 


Endnu engang velkommen til Public Domain-sektionen, PD-Online! 

En af forcerne ved PD og ShareWare programmer er, at de bliver distribueret hurtigt, omfattende og nemt. Disse kvaliteter har 
Commodore fået øjnene op for idet de en sjælden gang i mellem sender programmer ud gennem anerkendte kanaler som f.eks Fred 
Fish eller pr. modem. I denne måned sendte Commodore en ny version af deres Installer-værktøj ud. Installer benyttes efterhånden 
i alle programmer der understøter OS2.0/3.0 til at installere det pågældende program gennem en række standardprocedurer. F.eks 
benyttes det i antivira programmet BootX og til installering af WorkBench 2.0/3.0. Installer testes i næste nummer af PD-Online! 
Alle nedenstående programmer kan downloades på et BBS i FD’s net (se liste forrest i bladet). Hvis du er i den uheldige situation 
at du ikke ejer et modem, kan du indsende et beløb på 25kr. for alle programmerne i eet nummer. Der vil gå ca. 14 dage, hvorefter 
du modtager en diskette med posten. 
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Magic File Requester: Sammen med MagicMenu, som giver et helt nyt 
menubar/pull-downmenu miljø, virker hele systemet utroligt profes¬ 
sionelt. MagicMenu er også PD og som det ses her, popper menubar ’en 
op ved pointerens aktuelle position! 


Magic File Requester 

Magic File Requester er en fantastisk 
opfindelse, som giver brugeren et kom¬ 
plet sæt af nye file requesters - altså de 
lingster der fremkommer når man skal 
vælge en fil til et eller andet formål. 
MFR muliggør at man kan nøjes med at 
bruge tastaturet, at man selv kan vælge 
udseende hvad angår font og grafisk 
opløsning og meget mere. 

Et simpelt dobbelt-klik med musen på 
MFR's icon, og programmet er 
installeret resident! Alle såkaldte ASL 
og REQ file requesters bliver herefter 
erstattet af MFR’s helt og aldeles 
automatisk. Langt de fleste programmer 
bruger denne type requesters, da de er 
implementeret i WorkBenchen som stan¬ 
dard. Programmer som f.eks Directory- 
Opus, der bruger dens helt egen 
requestertype/standard, kan ikke bruge 
MFR. Men MFR er meget mere end som 
så. MFR har sin cache til sidst indlæste 
directory - også i WorkBenchen. Når 
man har indlæst en directory i MFR, vil 
tilsvarende skuffe i WorkBenchen også 
være cache’et og vises uanset størrelse 
utroligt hurtigt! Den specielle søge¬ 
funktion gør at man kan finde en fil 
uanset hvor man er henne i fil-heirakiet. 

Hvis du samtidig bruger Martin Korn- 
dorfer’s MagicMenu, har du faktisk et 
helt nyt system af menubars, pull- 
downmenu'er og file-requesters er en af 
de ting, de fleste bruger mest. Miljøet 
omkring begge programmer minder i 
påfaldende grad om hinanden hvad 
angår installering, design, navn og funk- 
tionalitet. Martin og Stefan har sikkert 


snakket lidt med hinanden, 
løvrigt indeholder pakken en række 
såkaldte "goodies", som er andre PD- 
programmer/værktøj man med fordel 
kan kan bruge i forbindelse med MFR. 
Programmerne er ikke skrevet af samme 
forfatter, men Stefan bruger f.eks pro¬ 
grammet »Find« til søge-funktionen, der 
opretter en art bibliotek over hele fil¬ 
strukturen. Find kan iøvrigt også bruges 
i Shell! 

MFR’s fornemste opgave er, at gøre 
livet meget lettere for enhver Amiga-ejer 
med OS2.x/3.x og dette må siges at være 


utroligt vellykket. MFR er ShareWare 
og det gøres man opmærksom på hver 
gang programmet startes. Magic File 
Requester er ikke nyt - det blev pro¬ 
grammeret for over et år siden, men det 
er stadigt en af de opfindelser til Amiga 
overtegnede glæder sig over dagligt.□ 


FACTS 

Systemkrav: 

OS2.0 eller højere 

Arkivstørrelse: 

185382 bytes 

Arkivnavn: 

MFR20D.LHA 

Prog.forfatter: 

Stefan Stuntz 
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PowerCache: Præference-vinduet, hvor man kan se cache-statistik-kerne 
og sætte alle caches op. 


PowerCache 

Den evige problemstilling i mange 
EDB-løsninger, er »space and time 
tradeoffs« - altså valget mellem at bruge 
mere eller mindre lagerplads i forhold til 
den forbrugte CPU-tid for at udnytte 
hardwaren bedst muligt. Enhver com¬ 
puter hænger som bekendt sådan sam¬ 
men, at man kan vælge at lade sit pro¬ 
gram bruge så lidt RAM-plads som 
muligt på bekostning af tiden comput¬ 
eren skal bruge på, at arbejde - eller 
omvendt. En genvej til den bedste 
løsning kaldes for »caches«. En cache er 
en art buffer mellem to lagre, der inde¬ 
holder de mest benyttede eller sidst 
brugte data. I MS-DOS verdenen bruger 
man ofte caches direkte på RAM’en, der 
typisk vil have en størrelse på 64-128 
kb, og selv caches i denne størrelse kan 
give betydelige hastighedsforøgelser. 
Men PowerCache er en software-baseret 
harddisk-cache, og bruges altså til at 
forøge harddiskens læse/skrive-hastig¬ 
heder. Det virker således, at PowerCache 
overfører en række ofte benyttede spor 
fra harddisken til den meget hurtigere 
RAM. 


Fuldt konfigurerbart 

PowerCache kan konfigureres på alle 
leder og kanter - naturligvis er det 
væsentligste hvor meget RAM der skal 
sættes af til cache’en. Jo større cache jo 
hurtigere harddisk, men også tilsvarende 
mindre RAM til rådighed til andre ting. 
PowerCache er først rigtig brugbart når 
man har en maskine med 2-3 MB RAM 
og opefter, men minimumskravet er blot 
512 kilobytes som på en standard Amiga 
500! Man kan nemt og hurtigt konfigu¬ 
rere programmet som tooltypes hvis man 
ønsker det, men man kan også bruge et 
almindeligt OS2.0 GUI-miljø (Graphic 
User Interface). 

Programmet indeholder et væld af fea¬ 
tures, der bl.a. rummer over grafiske 
chache-statistikker i form af relative 
hastigheds-sammenligninger. En 


egentlig relevant sammenligning fås dog 
først via f.eks Syslnfo. Gør man brug af 
de forskellige features slipper man ikke 
for, at sætte sig ordentligt ind i det. 
Hjælpen er imidlertid lige rundt om 
hjørnet idet man til enhver tid kan trykke 
på Help-tasten for online-hjælp via Ami- 
gaGuide! Gider man ikke sætte sig 
ordentligt ind i programmet, er Power¬ 
Cache sat op på få minutter, men det 
anbefales at man lige bruger lidt tid til, 
at sætte sig ind i terminologi og funktion 
for at få den optimale løsning. løvrigt 
kan programmet også snakke sammen 
med det interaktive multisprog, Arexx. 


PowerCache er imidlertid ikke en nyska¬ 
belse idet der både eksisterer kommer¬ 
cielle harddisk-caches (HyperCache) og 
andre ShareWare/PD-baserede caches 
(f.eks FastCache). 

Hårde betingelser! 

PowerCache er ShareWare og program¬ 
forfatteren ser meget gerne, at man lader 
sig registrere - altså indbetaler et beløb 
til forfatter mod at man får en version, 
der kan benytte alle funktioner! Man 
skal i hvertfald ikke bryde sig om, at 
prøve at cracke programmet da program¬ 
met er implementeret med en række 
"fælder" hvis man forsøger at læse i pro¬ 
gramkoden! løvrigt gøres der opmærk¬ 
som på, at brud på loven ophavsret kan 
give op til 6 års fængsel - skrappe sager! 
En registreret version koster 20 US- 
dollars (ca. 130 kroner). Der er intet galt 


i at støtte gode og flittige programmører 
i deres arbejde og iøvrigt får man som 
regel også fremtidige versioner af pro¬ 
grammet gratis med i prisen. 

Processortype 

PowerCache understøtter i den 
nuværende version både 68000 og 
68020 processor-miljøer. Det er ikke 
irrelevant hvilken processor programmer 
som dette er udviklet til. Forskel i pro¬ 
cessor betyder andet end forskel 
hastighed, eftersom de yngre chips i 
680x0-familien indeholder flere og 
andre interne intruktioner o.s.v. end den 
gamle 68000'er. Det betyder at man kan 
optimere programkoden til den enkelte 
680x0'er på forskellig vis. selvom 
Amiga 1200 har en 68020'er som CPU, 
er der stadigt accelererede Amiga 500 og 
2000 foruden A3000, der bruger 68030 
eller 68040 - programmøren lover at 
disse processorer bliver understøttet i 
fremtidige versioner af PowerCache. 
Indtil da kan PowerCache til 68020 
sagtens benyttes til hurtigere processorer 
med fordel. 

PowerCache’s installation er yderst 
brugervenlig, idet den benytter Com- 
modores standardiserede 2.0 installa- 
tions-væktøj, "Installer". Bortset fra 
dokumentationen, der iøvrigt er format¬ 
teret i AmigaGuide, er PowerCache gen¬ 
nemført dansk-sproget, hvilket måske 
ikke er så underligt i betragtning af, at 
programforfatteren er fra Randers !□ 


FACTS 


Systemkrav: 

OS2.x eller højere 


(harddisk) 

Arkivstørrelse: 

191265 bytes 

Arkivnavn: 

PCA3746E.LHA 

Prog.forfatter: 

Michael Berg 



De 4 ikoner i PowerCache-skuffen er nok! 
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Scale: Som det ses rummer pro¬ 
grammet en række tooltypes, 
der let og elegant kan ændres 
og justeres efter egne behov. 
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Scale’s preference-vindue. 



skalere WorkBenchen. Hvis 
pointeren er lige over Scale's 
eget vindue giver det en mor¬ 
som rekursiv effekt! 


SCALE 

Som navnet svagt antyder er Scale en lille 
Utility, der kan skalere, altså forstørre eller 
formindske ting. I dette tilfælde skalerer pro¬ 
grammet WorkBenchen eller andre »public« 
skærme gennem et lille vindue. Scale kan 


skalere fra 10% til 1000% både horisonalt og 
vertikalt, der kan justeres gennem et pre- 
ference-window. Skaleringerne er uafhæng¬ 
ige af hinanden, man kan altså godt skalere 
10% lodret og 1000% vandret (det anbefales 
dog ikke - det giver et ufatteligt grimt resul¬ 


tat!). Programmet skalerer i et afgrænset 
område omkring pointerens øjeblikkelige 
position. Skærmopdateringen er rimeligt hur¬ 
tig og flydende så længe man holder sig til 
HiRes-skærmopløsninger uden alt for mange 
farver af gangen. Programmet er, som så 
mange andre nyere programmer, doku¬ 
menteret i AmigaGuide-format. 

Scale er flot og (rimeligt) underholdende, 
men det lykkedes mig ikke helt at udtænke 
hvad man egentligt kan bruge det til - men 
det kan Fokus Data’s fantasirige læsere 
måske hjælpe med løsninger til? (Det er rart 
at have når man tegner sine egne ikoner! - 
red.)Q 


FACTS 

Systemkrav: 

OS2.x eller højere 

Arkivstørrelse: 

40389 bytes 

Arkivnavn: 

SCALE20.LHA 

Prog. forfatter: 

Erik Wistrand 


POING! 

Månedens PD-spil bærer det intelligente 
navn, »Poing« og er en Breakout-variant. 
Breakout må siges at være en klassiker på 
linie med Space Invaders og der er lavet 
adskillige kloner i tidens løb. Poing er langt 
fra den bedste variant, men det indeholder 
dog de mest elementære elementer så som 
specielle »bricks« der giver extra bonus, en 
extra bold o.s.v. hvis man rammer dem. 
løvrigt kan man med samme bold ryge 
direkte videre til næste level, hvis man er 
heldig nok til, at ramme bagvæggen på hver 
skærm tilstrækkeligt mange gange - dette 
giver en god grafisk effekt. På trods af 
spillets simple gameplay og ringe størrelse, 
fænger det alligevel hurtigt! Poing har 
rimelig god grafik og »hakker« ikke i anima- 
tionerne (sandsynligvis fordi programmøren 
ikke bruger sprites, men direkte bitmap- 
grafik). HiScore-listen bliver gemt i en fil på 
(hard)disken så man dokumentere sin top¬ 
score overfor andre mistroiske Poing- 
spillere! 

Poing multitasker og kan med andre ord 
sagtens leve med, at andre programmer kører 
samtidigt. Dette forhold er særdeles brugbart 
hvis man f.eks har sat et ray-tracing program 
til at arbejde med et billede samtidigt. Selv 
lyden multitasker! Selvom spillet bruger en 
række lyde og samples, kan andre program¬ 
mer altså også lave lyde eller musik på 
samme tid - det kan give nogen ret mor¬ 
somme og/eller irriterende resultater, som 
programmøren også selv påpeger! løvrigt er 
lyden ikke særlig god, men den yder dog en 


vis hjælp til at kunne ramme bedre (det 
hjælper ofte på koncentrationen at have et 
passende lydbillede).□ 


FACTS 


Systemkrav: 

OSI .3 og opefter. 

Arkivstørrelse: 

21535 bytes 

Arkivnavn: 

POING10.LHA 

Prog.forfatter: 

Paul van der Valk 
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Opstartsbilledet for Point er ikke 
videre imponerende, men man er 
da i hvertfald ikke i tvivl om, hvad 
man har med at gore! 



I UP HD 


HI 3DhD 


EUP OFF 


Poing: Programmet startes med forskellige skærme og levels fra gang til 
gang. Her ses en af de mere simple af slagsen. 
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Fokus Data s PD-Online diskettebibliotek 

Alle disketter fra tidligere PD-Online kan stadigt bestilles! Det er endnu ikke alle der ejer et 
modem, derfor giver Fokus Data mulighed for, at man alligevel kan benytte sig af alle testede 
programmer i vores faste, månedlige rubrik, PD-Online. Alle programmer er Public Domain, 
Shareware eller lignende frigivent programmel og kan derfor erhverves til en pris, der kun 
dækkes vores omkostninger til distribution, kopiering m.v. 


Hver diskettenummer er tilsvarende 
hvert nummer af Fokus Data, hvorfor 
man altså kan læse om de mange 
spændende programmer i pågældende 
nummer. 

PD-Online Disk nr. 2 

Microbes: Spil ola Space Invaders 
SnoopDos VI.5: Hvad laver DOS? 
Hvorfor gjorde det program det? Snoop- 
DOS 1.5 giver dig svaret! 

BootX 5.20: Et af de bedste antivira- 
programmer! Kræver OS2.0. 

SysJnfo 3.01: Nic Wiisons kendte pro 
gram, der giver alle tænkelige, primært 
hardware-mæssige „ informationer om 
netop din Amiga: Hastighedssammen¬ 
ligninger, oversigt over konfiguration, 
extra perifert udstyr o.s.v. 

PD-Online Disk nr. 3 

TooIManager: Tilføj en animation eller 
en sample til ikon, når du trykker på det! 
Toolmanager sørger for at du kan kon¬ 
figurere alle dine tools og objekter 
præcist som du ønsker! Kræver OS2.X. 
LhA: Det bedste pakkeprogram til 
Amiga! Udnyt din pladsen på din hard¬ 
disk eller dine floppy-disketter ultima¬ 
tivt. 

PD-Online Disk nr. 4 

ReOrg 2.33: Disk-optimizer, forøger 
hastigheden på floppy-drev såvel som 
harddiske ved at "defragmentere" - 
rydde op på disken! 

Amigoids: Shoot’em-up spil ala Aster¬ 
oids 

Viewtek 1.01: Billed/animations-viewer. 
Se din samling af billeder i så godt som 
alle kendte formater, med denne viewer. 
Understøtter JPEG, ANIM, HAM, 
Sliced HAM (SHAM), HAMS, CTBL, 
PCHG, GIF m.fl. Kræver OS2.0 

PD-Online Disk nr. 5 

CyberCron: En cron er en art script, 
som sørger for at starte programmer på 
de rigtige tidspunkter uden at du behøver 
at blande dig - Amiga’ens egen interne 
time-manager! Således kan du f.eks 
roligt overlade Amiga’en til at agere 
vækkeur, ved at fortælle CyberCron, at 


den skal spille din ynglingssample på et 
bestemt tidspunkt. Kræver OS2.0 
Tanx: Simpelt, men fængslende spil, 
hvor det gælder om at ramme din mod¬ 
standers tankvogn med din egen før han 
ramme din! P ræcisi on og overblik er 
nøgleord i dette spil! 

AIBB 5.5: Amiga Intuition Based 
Banchmarks. Fortæller dig hvor hurtig 
din Amiga er, via flere forskellige, 
anerkendte hastighedsstandarder: Dhrys- 
tones, Whetstones, sortering, InstTest 
o.s.v. Ialt 18 forskellige sammenlign¬ 
ingsgrundlag/metoder. 

PD-Online Disk nr. 6 

Deluxe Paeman: Klassikeren over alle 
klassikere, PacMan i PD-udgave. 
AmigaWorld 1.0: Informationer om 
alverdens lande i dette elektroniske atlas. 

PD-Online Disk nr. 7 

CompressDisk: Opretter virtuelle hard- 
diskpartioner, der automatisk cruncher 
filerne der bliver lagt derpå. Derved kan 
du udnytte pladsen på harddisken langt 
bedre, idet du simpelthen kan lægge 
flere programmer på den samme plads. 
Kræver OS2.0 

Org 2 : Avanceret 4-på-stribe klon. Pro¬ 
grammet er skrevet i AMOS, men er 
alligevel uhyre hurtigt og flot. 
SuperDark 1.4: Screenblanker- 

commmodity ("blanker" skærmen når 
den ikke bliver brugt for at undgå 
fastbrændte pixels!). Indeholder 18 
forskellige fantasirige blankere, der 
laver mere end sortner skærmen! Både 
WB1.3 og 2.x versioner samt 
sourcekoder inkluderet. 

WellTrix: En 3-dintensionel amiga-klon 
af det kendte russiske spil, Tetris. 

PD-Online Disk nr. 8 

Delitracker 1.3: DT kan afspille musik i 
næsten alle standarder. Følgende 
understøttes: Noisetracker, 8SVX, 

FutureComposer, Oktalyzer, Star- 
Tracker, Protracker og mange flere. 
Både 1.3 og 2.0 version. 

HeadCleaner: Sørger for at dine disket¬ 
tedrev bliver renset korrekt med en 
rensediskette. 


ARTM 1.7: Amiga Real-Time Monitor. 
Med dette program kommer du (næsten) 
helt ind til det kolde metal i din Amiga! 
Har kan du følge med i alt hvad den 
foretager sig og sågar ændre og rette i 
tasks, libraries, Windows o.s.v. 

PD-Online Disk nr. 9 

Amiga-Boulderdash 1.1: En god kon¬ 
vertering af den gamle klassiker fra 
64’erens tid. Byg dirie egne grotter eller 
spil de pre-definerede. 

MandelMania 4.0: Et flot og alternativt 
fraktaUprogram. Bl.a. Mandelbrot og 
Julia-mængder - også i 3D. Zoom¬ 
funktioner og meget andet er også 
muligt! 

Installer 1.24: Commodores installa¬ 
tions-værktøj. Installer sørger for at 
brugerne af dine hjemmelavede pro¬ 
grammer, kan installere dem så let som 
muligt! 

PD-Online Disk nr. 10/11 

Magic File Requesters 2.0d: MFR 

giver dig helt nye intelligente fil- 
requesters med søgefunktion caching og 
meget, meget mere. Kræver OS2.0 eller 
højere. 

Poing!: Spil. BreakOut variant! 
PowerCache: Cache til din harddisk. 
Caches forøger hastigheden på hard¬ 
disken i nævneværdig grad ved at tage 
RAM til hjælp! 

Scale: Scalér enhver public skærm i 
realtime med dette program! 


Disketterne koster Kr. 25,- stykket og 
kan bestilles ved at udfylde en girob¬ 
lanket på posthuset som: 

Gironr. 3 93 04 08 

Dansk Medie Hus I/S 
Hillerødgade 81 
2200 København N 

Husk at skriv hvilke disketter, du 
ønsker tilsendt samt afsender på 
giroblanketten. 


Fokus Data nr. 11 - September 93 


19 





- Anmeldelse - 

Harddiskens mekka 


MR-Gruppen I/S har samlet et 
væld af harddisk-værktøjer på 
10 disketter. Alle programmer 
er ikke-kommercielle og kan 
derfor erhverves for 250 kro¬ 
ner! 


Af Karsten Bo Malten 


Pakken indeholder ialt 51 PD/Share/GiftWare Utili¬ 
ties og værktøjer til Amiga’ens harddisk, der for 
nogen vil være gammelkendte (specielt modem¬ 
ejere), men det er ikke hver dag man får tilbudt at 
få alt hvad en harddisks læsehoveder kan begære 
af software på en gang. Alle dokumenter, manualer 
og tekster er sat op til at benytte ASCII-vieweren, 
View80. View80 er et glimrende valg, da det har 
en uhyre flydende og hurtig rendering/scrolling- 
routine. Naturligvis er View80 også i stand til at 
dumpe teksterne direkte til printer og rummer 
iøvrigt over flere almindelige editor-funktioner. 


De 10 disketter installeres let og smertefrit via det 
efterhånden velkendte Commodore-program med 
grafisk brugerflade, Installer. Der er seperat instal¬ 
lationsscript for hver diskette, så man elegant kan 
vælge og vrage mellem programmerne. Samlet 
fylder pakken kun 5,5 MB op på harddisken, da da 
fleste programmer er crunchet med PowerPacker - 
PowerPacker følger naturligvis også med i pakken. 
Men hvad indeholder pakken iøvrigt? 

Crunchers/pakkere 


All Zoom54 

OWSIOO 

Arc023 

Imploder 

DMSProfessional 

U n Z i p 51 

ReArc 


PKAZip 

UnArj 

CompressDisk 

LhA 

EPU 

AmyZip 

(PowerPacker) 


Crunchere og pakkere er programmer der for¬ 
mindsker en fils fysiske størrelse (Kan man snakke 
om fysisk størrelse på en fil? - red.), så den optager 
mindre lagerplads (på harddisken). Crunchere fun¬ 
gerer i realtime - programmet bliver pakket ud i 
samme fald som man starter programmet. Pakkere 
danner såkaldte »arkiver«, en bestemt filtype der 
indeholder op til flere filer på en gang. Filerne i 
arkivet er formindsket i størrelse via en bestemt 
algoritme, men man kan ikke starte programmerne 
uden, at man pakker dem manuelt ud først. Lha er 
den mest benyttede til Amiga, men andre styresys¬ 
temer benytter ofte Arc og Zip, eftersom de er de 
ældste. Arj - der mest er benyttet til MS-DOS, er 
også med hvis man skulle falde over en fil der er 
pakket med denne pakker. DMS er naturligvis også 
med. DMS er et pakkeprogram, der håndterer en 
hel floppy-diskette i ét arkiv. DMS i harddisk 
brugerpakken er i en version »professional«. Det 


vil sige at man får en række ekstra Utilities med. 
Bl.a. er det muligt at læse DMS-arkiver fra MS- 
DOS. Zoom54 pakker ligeledes hele disketter, men 
med en meget effektiv algoritme, der ligger tæt op 
af den LHA benytter. Zoom udmærker sig iøvrigt 
ved at være 100% OS2.x-integreret og har en 
virus-checker inplementeret! OWSIOO er ligeledes 
en disk-pakker, men selvom både OWS of Zoom 
er bedre end DMS, er DMS stadigt den mest 
udbredte. 

Af crunchere får man Imploder og PowerPacker 
med. PowerPacker cruncher bedst, men Imploder 
er som regel lettest at bruge. Afvigeren i denne ka¬ 
tegori er CompressDisk, der via et exec-device 
opretter en række virtuelle partitioner, hvor data 
crunches mindre på harddisken end normalt. Når 
man kopierer filer over på en af de virtuelle hard- 
disk-partitioner, bliver de automatisk crunchet. 
Man kan bruge de virtuelle disks, som en almin¬ 
delig harddisk. Ulempen er formindsket hastighed, 
men man kan i bedste fald få dobbelt kapacitet. 
CompressDisk er iøvrigt anmeldt i PD-Online i 
Fokus Data nummer 7! CompressDisk er ikke 
unikt, idet man alternativt kan benytte et 
tilsvarende program, EPU, der også er inkluderet i 
brugerpakken. 

For Amiga-ejere med mindre erfaring med 
crunchere og pakkere, er programmet All - Archiv- 
ing Intuition Interface - inkluderet. All bruger, som 
navnet antyder, en brugervenlig grafisk brugerflade 
til at pakke og udpakke, udelukkende ved brug af 
musen. 

Backup-programmel 

ABackllp Ami-Backup 

MRBackllp VideoBackup 

Kwikback 



MR-Backup er et af de glimrende 
backup-programmer i brugerpakken. 

Pakken byder på ialt 5 backup-værktøjer af 
forskellig art og formål. Den hyppigst benyttede 
metode er at lave sin backup på floppy-disketter, 
men hvor den er billig, er den også dræbende lang¬ 
som. Har man blot 100 MB, der skal backuppes 
kan man roligt indstille sig på, at tage en hel nat i 
brug. Ami-Backup er en demo-version af det kom¬ 
mercielle produkt af samme navn. AmiBackup er 
et af de absolut bedste backup-programmer, der 
nogen sinde er kreeret til Amiga - det håndterer 


både floppy-disketter som backupmedie, såvel som 
tapestreamere. Hvis man ønsker det kan man også 
crunche disketterne, så man sparer lidt floppies. 
Med til Ami-Backup er en speciel »scheduler«, 
altså et program der sørger for at der bliver taget 
backup automatisk på givne tidspunkter. Det bed¬ 
ste alternativ til backup med floppy-disketter er 
naturligvis en tapestreamer, men man kan også 
vælge at gøre det på sin VHSWideobåndoptager - 
ihvertfald hvis man er fiks på fingrene, da man 
selv skal kreere hardwaren til programmet, 
VBackup 2.0. Til gengæld får man et backup- 
system, der kan klare omkring I megabyte i sekun¬ 
det. Dokumentationen til VBackup 2.0 på tysk. 

Rebuildere/recovere 

ReOrg FIXdisk 

Er man garvet harddisk-ejere, har man sikkert være 
ude for, at harddisken har »crashet«. Det vil sige at 
man til syneladende mister alt, der ligger på den, 
enten fordi man selv har lavet en fejl eller fordi 
den er blevet udsat for »stress« - eksempelvis 
p.g.a. statisk elektricitet. WorkBenchens 
sædvanlige programmer giver ikke meget hjælp 
her, men naturligvis er PD-folket også fremme på 
dette felt. En af de ældste (men bestemt ikke 
dårligste) programmer til at få ens harddisk op at 
stå igen, er FixDisk. Desværre vil programmet 
almindeligvis ikke acceptere harddiske på over 49 
MB. FixDisk-problemet kan dog løses på 2 
forskellige måder: Enten opdeler man sin harddisk 
til partioner af 48 MB, eller også benytter man 
»DOOM«-optionen. Ved at tilføje DOOM, når 
man starter FixDisk, forsøger FixDisk at håndtere 
større harddiske men programforfatteren har ikke 
selv testet det og anbefaler, at man kun bruger det 
som sidste udvej! 

ReOrg sørger for at »defragmentere«, altså rydde 
op på din harddisk. Når data lægges ned på en 
harddisk, bliver pladsen sjældent lagt ned på den 
mest fordelagtige måde idet der mellem de forskel¬ 
lige filer vil være større eller mindre ibrugte 
områder - fragmenter. Områderne er ofte for små 
til, at der kan ligge hele filer og forbliver derfor 
ubrugte og det går både ud over hastigheden og 
optager implicit mere plads. ReOrg sørger for den 
påkrævede reorganisering, således at harddisken 
optimeres bedre! ReOrg er anmeldt i Fokus Data 
nr. 4. 

Hastighedsforøgere/caches 

Hyperl 01 ChacheXIO 

Speedllp 

For en nærmere forklaring af caches henvises til 
denne måneds PD-Online, hvor jeg anmelder pro¬ 
grammet PowerCache. ChacheX bruger memory 
pools og kan derved kun benyttes til OS3.0 og en 
68020 som minimum, så der er således kun Amiga 
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1200 og 4000, der kan være med her indtil videre! 
Meget ulig andre PD-programmer, er programmet 
SpeedDisk over hovedet ikke dokumenteret! Jeg 
har ikke prøvet programmet af, men jeg anbefaler 
at man kun forsøger sig med programmet til flop¬ 
pies. 

Menuprogrammer/Directory-utils 

Smenu FileM aster 

LaserMenu DirWork 

MegaD200 SID 

MagicMenu AHDM 30A 

BFMenu12 



MagicMenu: Konfigurér dine 
menubars som du lyster. Dine nye 
menu’er får sågar et helt nyt look. 



MegaD200: Denne Directory-utility 
udskiller sig fra de andre i pakken, 
idet den koncentrer sig om at udnytte 
alle de gode muligheder under WB2.x. 

Enhver harddisk-ejer kender problemet: »Hvor 
lagde jeg nu det program?«. Jeg har set mange sind¬ 
rige forsøg på, at gøre livet lettere i denne hen¬ 
seende, og brugerpakken byder da også på et par 
stykker: Menuprogrammer. Som regel vil man lade 
menuprogrammet tone frem på skærmen ved 
opstart, så man hurtigt kan vælge det ønskede pro¬ 
gram via hurtige musse-stunts. Naturligvis ryger 
man tilbage til menu’en når man afslutter et pro¬ 
gram, der er startet i menuprogrammet. 

Afvigeren i denne kategori er geniale MagicMenu, 
der patcher dine menu-bars. Det specielle ved 
MagicMenu er, at menubar’en med alle dens pul] 
downmenu’er dukker op på pointerens aktuelle 
position, ved at påvirke mussetasten. Således er 
man altså ikke nødt til at køre pointeren op ved den 
sædvanlige menubar for at vælge en funktion, f.eks 
fra WorkBench! MagicMenu sørger for automatisk 
at erstatte alle almindelige menubars i et hvilket 
som helst program! Programmet er fuldt konfigu- 
rerbart som alle gode programmer bør være. Mag¬ 
icMenu eksisterer både i en 68000 og en 030’er- 
version. 

Directory-utils er mere funktionelle end menu¬ 


programmerne. I virkeligheden er de som regel 
blot skabt til Amiga-ejere, der ikke kan lide at 
bruge Shell eller CLI. Directory-utilities kan meget 
af det man kan også kan klare i Shell, så som 
kopiere slette, oprette nye biblioteker, afspille 
musik-moduler eller vise billeder osv osv. SID er 
en af de ældste og vel nok mest udbredte af 
slagsen, og er med i HD-brugerpakken i en version 
2.0 - specialversioner både for WB1.3 og 2.x 
brugere. SID er efterhånden på højde med dens 
kommercielle kollega. DirectoryOpus, men har 
dog ikke ligeså mange funktioner. SID’s filerecog- 
nition - filkending - er heller ikke ligeså omfat¬ 
tende, men til gengæld er SID naturligvis også 
Shareware. Alternativer til SID, FileMaster, 
DirWork samt MegaD200 findes også i pakken. 
FileMaster har ikke så mange funktioner som SID, 
men fylder til gengæld meget mindre og er integre¬ 
ret i én fil. Programmet DirWork minder en del om 
SID og hvilket et af dem, der er bedst drejer sig 
mest om smag og behag. MegaD200 skiller sig ud 
fra mængden, idet den i høj grad udnytter det glim¬ 
rende WB2.x-miljø og er absolut rarest at arbejde 
med. 

Andre programmer 


IntelKey 

Superlock 

Locklt 

Pass99 

Amistation 

Syslnfo 

WFV 

Checkdrive 

Qfiles 

SuperDark 

MegaED 

SnoopDOS 2.0 

Amidock 

Huge 

LCrypt 

Makelcon 

TPP400EN 

DF0toDF4 



TeXt Plus Professional er den bedste 
editor/tekstbehandler, der er inklud¬ 
eret i pakken. Det er en anelse lang¬ 
somt, men dog ikke mere end det er til 
at leve med. 

Det er sker fra tid til anden, at man lår besøg af 
guru’en eller systemet crasher totalt, mens hard¬ 
disken læser eller skriver. Harddisken får derved 
ikke lukket de filer den skal og får lagt de rigtige 
informationer ned på de rigtige steder efter en 
bestemt operation. Den slags munder ud i valide¬ 
ringsfejl. Når man booter fra harddisken efter et 
sådant crash, finder harddisken med det samme ud 
af, at noget er galt og den går automatisk i gang 
med at validere disken igen. Uheldigvis prøver den 
samtidigt med at starte ens opstartssekvens, og det 
kan få ubehagelige konskvenser. Problemet løses 


f.eks via programmet WFV - Wait For Validation. 
WVF sørger for at man ikke kommer videre i 
opstarten, før harddisken er fuldt valideret. Et 
tilsvarende program, CheckDrive er også inklu¬ 
deret i pakken. 

MegaEd og TeXt Plus Professional udgør pakkens 
udvalg af editore. TeXt Plus Professional (TPP) er 
så absolut det bedste og det er da også meget mere 
end blot end editor. 

IntelliKey, AmiStation, Locklt, SuperLock og 
Pass99 sørger alle sammen for, at du kan have din 
Amiga for dig selv! Ved at indsætte et af disse pro¬ 
grammer i din opstarts-sekvens, bliver den der 
starter computeren udsat for det spontane krav, at 
indtaste et password, for at komme videre. Hvis du 
ikke bryder dig om, at uindviede ser i dine pro¬ 
grammer, kan du benytte LCrypt, der er en klon af 
IBM’s »Lucifer« encrypterings algoritme. At 
krypte en fil, vil sige at man roder tilstrækkeligt 
rundt på data’erne så menigmand ikke kan læse 
dem, dog således at programmerne, der kryptes 
stadigt kan startes. Filen bliver kryptet via en 
bestemt nøgle, som kun du selv kender. 

DF0toDF4 er en meget brugbar tingest, der 
assigner (tildeler, altså giver nyt navn til) ens hard¬ 
disk til floppydrevne, således at programmerne tror 
at harddisken er floppydrevene! Derved kan man 
opnå den kæmpe fordel, at man kan spille sine 
ynglingsspil fra harddisken. Programmet virker 
naturligvis kun hvis spillene ikke er trackloadet - 
altså hvis spillet læse direkte på de enkelte spor på 
disketten! 

Køb/køb ikke? 

Harddisk brugerpakke mangler bedre PD- 
programmer, der ligesom f.eks QuaterBack Tools 
kan redde din harddisk fra undergang, når uheldet 
er ude. Fixdisk er for så vidt et glimrende program, 
men er som sagt begrænset til at kunne klare 49 
MB partioner. løvrigt er der for mange program¬ 
mer der faktisk kan det samme og disse kunne 
erstattes af andre gode Utilities. Bortset fra dette, 
mener jeg at brugerpakken indeholder mange pro¬ 
grammer, du hurtigt vil erfare at du ikke kan leve 
uden! Til prisen, er pakken uvurderlig for enhver 
harddisk-ejer. Ganske vist kan alle programmer 
skaffes på diverse BBS’er, men selv om man har et 
modem kan man ikke klare det meget billigere og 
nemmereO 


Facts 


Samlet vurdering :10 

Systemkrav: 

Ingen (Harddisk!), 
men enkelte pro 
grammer kan kun 
benyttes 

under WB2.x eller 
højere. 

Bestilles hos : 

M.R. Gruppen I/S, 
Tlf. 5663 2277 

Pris: 

Kr. 249,- 
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- Kursus - 

En grundlæggende indføring i 

Assembler del V 


Denne gang skal vi praktisere 
lidt uforpligtende 
længdespring og lære hvordan 
man stilfer betingelser til pro¬ 
cessoren. Der kommer en del 
nye kommandoer, men vi er jo 
også ude på at lære noget, er 
vi ikke? 

Af: Klaus Henrik Dalkov 

Hasteindkaldt 

Af forskelige årsager kan Mark Cassidy ikke 
fortsætte assembler kurset, så vi står altså i 


en situation hvor vi kan vælge to mulige 
alternativer: Enten at stoppe kurset på et 
ufuldstændigt stadie, eller at se i nåde til at 
jeg formår at fortsætte det. Det er ikke let at 
fortsætte en andens arbejde, og da jeg 
hverken kender Marks overordnede ideer 
eller skitser for kursets forløb, må I nok se i 
øjnene, at både opbygning og sprogbrug 
ændrer sig fra dette afsnit. 

Ubetinget forgrening 

Normalt udføres et program instruktion for 
instruktion i en sekvens. MC680x0 henter 
den instruktion som PC (Program Counter) 


peger på, ændrer PC til at pege på næste 
instruktion og så fremdeles. Det er også godt 
nok, men nogle gange bliver man nødt til at 
ændre den sekventielle udførsel og hoppe 
hen til et andet sted i programmet. Det kan 
gøres på to måder: 

JMP<ea> ; JuMP BRA <label> ; BRanch 
Always 

<ea> står for ’Effective Address’, altså en 
adresse i hukommelsen, <label> er en label i 
dit program. Den altafgørende forskel 
mellem de to kommandoer er, at JMP udreg¬ 
ner en adresse at hoppe til (<ea>) og lægger 
den over i PC. Dermed kan JMP komman¬ 
doen hoppe rundt i hele din RAM, hvorimod 
BRA er PC-relativ, det vil sige at den lægger 
<label> til PC. Da værdien af <label> kun er 
beskrevet af et word, kan man altså maksi¬ 
malt hoppe over afstande på 32KB (32728 
bytes). 

I afsnit 2 blev fordelen ved PC-relative oper¬ 
ationer forklaret. Inden vi går videre må vi 
lige tage en omvej omkring et register i pro¬ 
cessoren, der indeholder Condition Codes 
(spændingen stiger). 

Status register 

Vores CPU indeholder et status register 
(kaldet SR), der nøje overvåger udfaldet af 
sidste operation. Hvis man f.eks. sletter DO 
vil et flag i SR fortælle at sidste operation 
gav et nul. SR er opbygget af to bytes; en 
User Byte og en System Byte. System Byten 
vil jeg ikke komme nærmere ind på nu, hvo¬ 
rimod User Byten lige er noget for os ('User’ 
betyder ’bruger’). For at bringe total forvir¬ 
ring over det hele kaldes User Byten for Con¬ 
dition Code Register (CCR). I figur 1 kan du 
se opbygningen af SR og i særdeleshed CCR. 
Langt de fleste instruktioner påvirker CCR- 
registeret, så her har vi åbenbare muligheder 
for at teste hvordan vores operationer faldt 
ud. Vi tager lige en ny kommando som 
eksempel: 

TST <ea> ; TeST an operand 

Denne kommando kan udføres for både 
bytes, words og longwords, og <ea> kan 
være både være et register eller en adresse i 
hukomelsen. Funktionen er simpel; den 
undersøger om <ea> er nul, og hvis den er, 
sættes Z flaget true (Z=l), ellers slettes det. 

Betingede forgreninger 

Det er ikke altid smart at udføre et hop eller 
en forgrening ubetinget. Ofte vil man kun 
forgrene hvis en betingelse er opfyldt, og tro 
mig, MC680x0 har en lang række 


FIG1:Status Register(SR): 

Bit 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 
Symbol T - S - -12 II 10-X N Z V C 

Byte System Byte User Byte (CCR) 

Condition Code Register (CCR): 

C = Carry - Resultatet af en operation har givet en mente 

V = oVerflow - Resultatet af en operation med fortegn er for stort 

Z = Zero - Resultatet af en operation gav nul 

N = Negative - Resultatet af en operation blev negativt 

X = eXtended - Sættes ligesom C ved aritmetiske operationer 


å 


miA 


Buzzwords: 

CPU: 

CPU’en er hjertet i din Amiga, og som alle andre vigtige ting i computer¬ 
verdenen giver man et alt for langt navn, så man bagefter kan lave en forkor¬ 
telse. CPU står for Central Processing Unit, og er slet og ret den MC68000, 
MC68010, MC68020, MC68030 eller MC68040 (normalt snakker man om alle 
disse kredse på een gang og siger MC680x0) der sidder i din maskine. 

Dette kursus knocentrerer sig hovedsagligt om MC68000, så alle kan være 
med. 

Program Counter (PCI: 

PC er en pointer vores processor bruger til at holde styr på, hvor den er i pro¬ 
grammet. I princippet er PC et internt longword, hvor adressen på den 
instruktion, der skal udføres, ligger. Hvis man vil hoppe hen et andet sted i sit 
program, beregner CPU’en adressen og smækker den ned i PC og vupti, vi 
har lavet et hop. Hvis man vil hoppe ned til en subrutine (se del 4) foregår det 
på samme måde, men her gemmer CPU’en lige den gamle værdi først, så 
den kan finde tilbage. Dette vil vi vende tilbage til senere. 
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muligheder at byde på. Faktisk har Motorola 
været ovenud gavmilde på dette punkt, 
hvilket desværre ikke gav sig til udtryk da de 
delte registre ud; I kommer snart i en situa¬ 
tion hvor I kunne bruge mere end 16 registre, 
bare vent! Før fortalte jeg om BRA kom¬ 
mandoen, der altid forgrener, men der er 
gudskelov mere end een branch kommando. 
Faktisk en hel liste, der dækker stort set alle 
kombinationer af Condition flagene, se figur 
2. Som 1 kan se er der nævnt 16 forskellige 
betingelser vi kan stille, men der ligger lidt 
skjult svindel i listen. BHS er nemlig syn¬ 
onym for BCC ligesom BLO er det for BCS, 
så reelt giver det os 14 forskellige 
muligheder. Som i måske husker, har vi 
allerede benyttet to af disse kommandoer i 
afsnit 2 og 3 af dette kursus, nemlig BEQ og 
BNE, hvor de blev brugt sammen med TST 
kommandoen, men der findes andre måder at 
bruge dem på. En af mulighederne er sam¬ 
menligningskommandoen, Compare, der 
findes i flere afskygninger: 

CMP <ea>,Dn ;CoMPare 
CMPA <ea>,An ;CoMPare Address 
CMPI #data,<ea> ;CoMPare Immediate 
CMPM (An)+,(An)+ ;CoMPare Memory 

I de fleste Assemblere er det godt nok bare at 
skrive CMP, så indsætter assembleren selv 
den rigtige version når den oversætter, men 
til tider er det fornuftigt at skrive den rigtige 
version selv, så man hurtigere kan se, hvad 
det er man er interesseret i, hvis man kigger 
sin kode igennem på et senere tidspunkt. 
CMP kommandoerne kan iøvrigt benyttes på 
alle længder af data (bytes, words, long- 
words). Compare sammenligner altså to tal 
og husker resultatet af denne sammenligning 
ved hjælp af sine Condition Codes, så nu er 
det bare op til os at benytte den forgren¬ 
ingstype vi er interesseret i. Figur 3 viser et 
eksempel på en simpel sortering af to tal, 
således at det mindste tal altid kommer først. 
Prøv selv at ændre programmet så det største 
tal kommer først; det skulle være nok at 
ændre een enkelt linie... 

Praktiske eksempler 

Lad os kigge lidt videre i anvendelsen af de 
betingede instruktioner. Forestil dig at du har 
to tal i hhv. DO og D1 og vil have det største 
af disse flyttet over i D2. I højniveau-sprog 
kan det sikkert beskrives som 
D2=MAX(D0,D1), men den slags smutveje 
findes der ikke mange af i assembler pro¬ 
grammørens liv - det er bare surt slæb det 
hele! I BASIC kunne man have brugt en IF- 
THEN-ELSE sætning til at klare problemet, 
og metoden er nem at efterligne i assembler, 
se figur 4. 

Afsluttende bemærkninger 

Næste gang går vi i dybden med de betingede 
forgreninger, da de er meget mere 
avancerede end man skulle tro, hvis man bare 
forstår at udnytte dem. Ydermere kigger vi 
på forskellige former for løkker samt simpel 
aritmetik.□ 


FIG2: Betingede forgreninger 

Mulige Branch: 

Idet vi snakker om branch (forgrening) kommandoer, der er 
betingede af vores Condition Codes, samler vi dem under navnet 
Bcc som står for Branch if condition code (endelig ikke at forveksle 
med BCC). Her kommer mulighederne: 


EQ EQual 
GT GreaterThan 
GE Greater or Equal 
CC Carry Clear 
Hl Higher 
HS Higher or Same 
PL PLus 

VC oVerflow Clear 


NE Not Equal 
LT Less Than 
LE Less or Equal 
CS Carry Set 
LO Lower 
LS Lower or Same 
Ml Minus 
VS oVerflow Set 


FIG3 

1 Sorter: lea Tal(pc),aO ; Peg på tal der skal sorteres 

2 move.w (aO),dO ; Hent tal nr. 1 

3 move.w 2(a0),d1 ; Hent tal nr. 2 

4 cmp.w d0,d1 ; Sammenlign de to tal 

5 bge TalOK ; Tallene er sorteret (dl >d0) 

6 move.w d0,2(a0) ; Indsæt tal nr. 1 som nr. 2 

7 move.w dl,(aO) ; Indsæt tal nr. 2 som nr. 1 

8 TalOK: rts 

9 

10 

11 Tal: dc.w $2222,$1111 ; De to tal der skal sorteres 
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Pixel i Fokus 



Vi tager denne gang en kort 
pause fra gennemgang af teg¬ 
neteknikker og ser i stedet på 
mediet for demoscenens bedste 
billeder: slideshows. 

Af Tage Majland 

Næsten alt grafik tegnet i demoscenen bliver, 
ikke overraskende, brugt i demoer. Det gælder 
også fuldskærmsbilleder, der i stigende grad 
bliver brugt til titelbilleder og imponerende fyld 
midt i demoerne. De bedste grafikere går imi¬ 
dlertid et skridt videre og laver en hel disk med 
deres egne billeder - et slideshow. Der er for 
grafikere en stor ære forbundet med at tegne et 
helt slideshow selv, og ved at udgive et godt 
slideshow kommer de som regel direkte ind på 
diverse charts (hitlister) for grafikere. 

Et slideshow er noget mere simpelt opbygget 
end en demo. Det eneste programmering er som 
regel en loader og rutiner til at få de 10-20 
billeder frem samt eventuelt menu eller slutpart. 

De viste slideshows er sjovt nok fra fem 
forskellige lande, og alle pånær det sidste er fra 
den sidste halvdel af 1992. Der kommer nemlig 
desværre ikke særlig mange slideshows, ganske 
simpelt fordi det tager meget lang tid at lave et, 
men man kan håbe at der her efter sommeren 
igen i år kommer et boom. 

Eftersom disse slideshows er de fem bedste og 
af høj kvalitet, vil jeg undlade at gå i detaljer 
med at give karakterer. Er man vild med grafik 
MÅ man bare eje dem ! Husk at du kan finde 
grafikken fra Pixel i Fokus på Fokus Datas 
BBS-net (se i kolofonen). 

Scuba/X-Trade: "Color Crime" 

Hvor de fleste andre grafikere er fascinerede af 
kvinder som motiv, har tyske Scuba en 
forkærlighed for mad og drikkevarer. Han teg¬ 
ner de fleste billeder i en tegnestil kaldet popart, 
som ses på mange plakater. Det er ofte kraftigt 
belyste motiver, der ser lidt simple ud, men er 
helt perfekt tegnede. 

Color Crime er faktisk både et slideshow og en 
musikdisk, idet der på den ene disk kun ligger 
moduler. Den er desværre ikke Al200 kompati¬ 
bel. 

Slideshowet indledes kort med et logo og en 
rutine, hvorefter man ser et lidt tyndt men orig¬ 
inalt tegnet titelbillede. Man kommer så til en 
ordinær menu, hvor der nederst på skærmen er 
tegnet nogle fede halvsmeltede F-taster, så man 
kan vælge imellem grafik, scrollere m.m. 

De 14 billeder er generelt meget flotte, selvom 
et par "moralske" om rygning og narkotika er 
noget specielle. En del af billederne er lidt små 
og mangler baggrunde, fordi Scuba har 
fokuseret på at lave motiverne perfekte. 


FoItjs 


Danny + Mirage: "Forgotten" 

Hollænderen Danny var slet ikke med i Mirage, 
da han lavede Forgotten. Men de lavede musik 
og kode, og derfor blev det en Mirage produk¬ 
tion, som det ses i den simple men pæne indled¬ 
ning. 

Danny ønskede med dette slideshow at kunne 
komme med i en god demogruppe, og man 
må sandelig sige, at det er god reklame. Af 
egentlige billeder, udover credits m.m.. er der 
kun 9, men alligevel virker slideshowet 
imponerende. Det skyldes først fremmest den 
meget flotte menu, hvor man kan se billederne i 
småt format. 

Alle billederne er fuldskærms og har interes¬ 
sante motiver, men enkelte er ikke helt perfekt 
tegnede. 

Det mest imponerende billede er Kingdom of 
the Knights, hvor drager flankerer to riddere og 
en hest. Det lyder af meget på et billede, og det 
er også derfor det slet ikke kan være på en nor¬ 
mal skærm, så man må scrolle rundt på billedet 
med musen. 

R.W.O/Kefrens: "Masterpieces" 

Dette slideshow fra danske Kefrens kan i 
forhold til de andre slideshows mere opfattes 
som en opsamlingsdisk, idet en stor del af 
grafikken er set før i demoer og grafikkonkur¬ 
rencer. 

Slideshowet kører på en A1200, når AGA slås 
fra. 

Der startes med en kort indledning efterfulgt af 
et pænt titelbillede med et dragehoved. Derefter 
kommer man til menuen, der er skuffende og 
ligner noget der hører "fortiden" til: En blå 
stjernebaggrund kører bagved en ikke særlig 
køn menu med en lille scroll nederst. Desuden 
er loader og decruncher langsom. 

Alien er klart R. W.O’s bedste af de 17 billeder 
på disken, hvor grafikken varierer meget i 
kvalitet. Det skyldes blandt andet, at nogle 
billeder er noget gamle - enkelte helt tilbage fra 
1990. Men R.W.O har også generelt en tem¬ 
melig svingende stil fra det middelmådige til 
det, som Alien, geniale, hvilket måske ikke kan 
undgås, når man tegner så mange billeder. 
Mange af billederne er i fantasy genren, hvilket 
R.W.O har en stor forkærlighed for. 

Der er en god scroll med beskrivelse af billed¬ 
ernes tilblivelse. 

Mack/Melon Dezign: "Prism" 

Indtil dette slideshow blev udgivet var fran¬ 
skmanden Mack meget ukendt, fordi man ikke 
havde set noget grafik fra ham. Det var dog 
klart uberettiget, idet han på disken med hele 22 
billeder i mange forskellige stilarter viser sin 
klasse. Niveauet bliver allerede lagt i indlednin¬ 
gen med et sjovt og flot billede med et Melon 
logo, og derefter flyver en lille lyserød elefant 
hen over credits'ene efterfulgt af et godt Prism 
logoet. Menuen er også meget pænt sat op med 


\ \ / / et, igen, 

\ / sjovt og 

y flot billede i 

^ ^-venstre side og 

menuen til højre. 

Slideshowet kører ikke på en A1200. 
Billederne er tegnet fra 1990-92, hvilket 
man godt kan se på kvaliteten og 

sværhedsgraden af motiverne. Der er således 
en del billeder, der ikke er fuldskærm. I scroll- 
teksten har Mack gjort noget for grafikere ret 
usædvanligt: Han har skrevet, hvilket af billed¬ 
erne der ikke er tegnet efter, så man nemmere 
kan vurdere kvaliteten af dem. 

Rank/Cryptoburners: "Revelations" 

Dette norske slideshow fra april 1993 er det 
eneste af de fem, der ikke er trackloaded, men 
det er meget behageligt, fordi det så kan 
installeres på harddisk ! 

Der startes med med et simpelt men pænt logo, 
hvorefter billeder vises og automatisk skifter 
efter noget tid. hvis man ikke selv trykker på 
musen. Til sidst kommer en kedelig scroll, og 
slideshowet kan startes forfra. 

Slideshowet er måske simpelt opbygget, men de 
11 billeder er der lagt meget arbejde og perfek¬ 
tionisme i. Mange af dem er i hires. hvilket her, 
til trods for de kun 16 farver, er udnyttet til at 
lave fejlfri fades, så billederne er helt perfekt 
tegnede. De eneste fejl man kan finde er enkelte 
steder, hvor proportionerne er lidt dårlige, og på 
en del billeder mangler en egentlig baggrund - 
ofte på grund af de kun 16 farver i hires. Til 
gengæld er nogle fadende hires baggrunde, 
såsom på Silent Evening, lavet helt suverænt 
ved en blanding af kun TO farver, så det næsten 
ligner AGA. 

Mange af motiverne er kvinder, hvor billederne 
Pamela Hanson. Helena Christensen og Silent 
Evening er af meget høj klasse. 

Beklagelse 

Vi trykte i sidste udgave af Pixel i Fokus 
billedet Supershot, idet jeg på trods af visse 
betænkeligheder måtte tro på, at Jonathan Løw, 
Lundgårdsvej 21, 8270 Højbjerg havde tegnet 
billedet selv. Jeg prøvede forgæves at få 
bekræftet dette telefonisk og tog derfor billedet 
med i bladet. 

Efter udgivelse af Fokus Data nr. 10 modtog jeg 
så dokumentation for, at billedet var stjålet fra 
golfspillet MicroProse Golf, hvorefter 
Jonathans præmie naturligvis blev inddraget. 

Jeg kan kun udtrykke min dybeste foragt for 
folk, der kan synke så dybt, så de stjæler andres 
billeder bare for at komme i et blad og vinde en 
trods alt beskeden præmie. Rent juridisk er det 
også i strid med ophavsloven, så det er muligt at 
blive retsforfulgt. 

Med de årvågne læseres hjælp håber jeg, vi kan 
blive fritaget for en gentagelse i fremtiden.Q 
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Spil 



Dybt inde i storbyernes mørke 
og forvredne gader, udkæmpes 
gigantiske slag mellem de 
store korporative syndikater, 
som repræsenterer morgenda¬ 
gens multinationale firmaer. 

Her findes der ingen handelsaf¬ 
taler, ingen legale overtagelser 
og ingen politik. Kun blyets 
hurtighed retfærdiggør succes. 

Af Thomas Henriksen 


Global dominans er infilet for fremtidens 
multinationale firmaer, også kaldet syn¬ 
dikater. Byerne er blevet til arenaer hvor syn¬ 
dikaternes agenter udkæmper store slag om 
retten til at afsætte deres varer til befolkning¬ 
en og afpresse den lokale regering. Der 
findes ingen grænser for de midler, der tages 
i brug og civilbefolkningen og ordensmagten 
kan kun se hjælpeløst til eller flygte i rædsel, 
når agenterne tørner sammen. Syndikaternes 
soldater er selvfølgelig ikke almindelige 
mennesker, men såkaldte Cyborgs (halvt 
menneske og halvt robot). Dette gør dem til 
perfekte dræbere: syntetiske øjne, arme, ben 
og hjerner med den nyeste teknologi indenfor 
cybernetik giver dødelig præcision og hur¬ 
tighed. 

Din rolle, som præsident for dit syndikat, 
bliver, at overtage kontrollen over store lan¬ 
dområder fra de andre etablerede syndikater. 
Til din rådighed har du en mini-hær af 
cyborg-tropper, som du skal kontrollere fra 


Syndicate 

dit luftskib, der svæver højt over byerne. For teres til din egen hær og sikre, at du ikke 
hvert land-område du kontrollerer vil du løber tør for agenter. Civilbefolkningen er 


modtage penge til at udvikle vabenteknologi 
eller forbedre teknologien som dine cyborgs 
er bygget af. 

Fitness forskning 

Før man tager afsted på en mission skal ens 
tropper udstyres med våben, og man skal 
tage stilling til, hvilke områder man vil finan¬ 
siere til forskning og udvikling. Våben er en 
nødvendighed, for at dine agenter kan 
udspille deres aggresive rolle, og det er 
vigtigt at deres våben ikke bliver forældede. 
En konstant forskning er derfor nødvendig i 
kategorierne: Heavy, Assauit og Automatic. 
Pistoler er håbløst svage og ammunitionen 
rækker alt for kort, hvorfor små bærbare 
maskinkanoner, kaldet Mini-guns, er en 
nødvendighed allerede efter de første 8 mis¬ 
sioner. 

Våbnene er som sagt en nødvendig del af 
missionen, og de er utroligt varierede med 
hensyn til rækkevidde, slagkraft og hvad de 
kan indeholde af ammunition. Der findes 
våben i forskellige genrer og til forskellige 
formål: Pistol, Shotgun, Uzi SMG, Mini Gun 
og Flame Thrower er kort/medium-rækkende 
våben, hvor: Long Range Rifle, Laser Gun 
og Gauss-Gun er langt-rækkende og med en 
høj slag-kraft. Våbnenes ydelser er vigtige 
ting at tage højde for når en mission skal 
udføres. Støtte-ild er f.eks. nødvendig nåren 
vis professor skal bringes tilbage til opsam¬ 
lings-stedet i live. Laser og Long Range er 
effektive, hvor personer står højt på snig¬ 
mords-listen, og Mini Guns er livsnødven¬ 
dige når store styrker af fjendtlige agenter 
udgør oppositionen. 

'Overtalelse’ fremmer forståelsen 

Dine samlede tropper udgør i starten otte 
cyborgs, men med en speciel kanyle-pistol 
kan man 'overtale' civile, politi og fjendtlige 
agenter til at kæmpe på ens egen side. 
Fjendtlige agenter kan på denne måde rekrut¬ 


uinteressant med hensyn til rekruttering, men 
kan bruges strategisk under en mission, til 
f.eks. at dække for fjendtlig ild. Politiet er 
også udstyret med våben, men stiller sig på 
civilbefolkningens side og bekæmper al form 
for syndikat-terror. Også de kan 'overtales' til 
at bruge deres våben mod dine fjender og det 
lønner sig at have 4-5 ekstra bevæbnede 
mænd, da man kun kan medbringe fire agen¬ 
ter pr. mission. 

Det er dog ikke så ligefremt at 'overtale' 
folk. Civile er nemme, men politi, fjendtlige 
agenter og vagter, kræver at man først 'over¬ 
taler’ en del civile, der så skal hjælpe, ved at 
holde offeret som skal overtales, mens dine 
agenter injicerer stoffet. 

Køligt overblik nødvendigt 

Når først man er landet med sine tropper er 
der ingen vej tilbage. Man KAN vælge at 
afblæse missionen, men så går der en del 
penge i vasken og situationen kan forværres. 
Nej, eneste mulighed er at kæmpe til den 
bitre ende, med ALLE hjælpemidler. Du 
styrer dine agenter med musen (du styrer for¬ 
resten ALT med musen!). Oppe i venstre 
hjørne af skærmen finder du fire boxe, der 
repræsenterer dine fire agenter og deres 
aktivitet. Her kan du se hvad de laver og 
hvordan deres 1PA målere står. 

IPA står for Intelligence, Perception og 
Adrenaline, og måler mængden af aktive¬ 
rende stoffer, som bliver pumpet gennem 
systemerne, der styrer de tre funktioner. Dine 
agenter reagerer på forskellige måder (box- 
ene vender forresten på hovedet - Adrenali- 
nen er øverst og Intelligence forneden) alt 
efter hvor meget stof der bliver brugt. 
Adrenalinen får agenten til at reagere og 
bevæge sig hurtigere. Perception betyder 
opfattelse og bestemmer således hvor hurtigt 
en agent opfatter f.eks. en eventuel fare. 
Intelligence taler vist for sig selv, men har 


Før missionen skal 
dine agenter 
armeres. Her er det 
vigtigt at overveje, 
hvilke odds du er 
oppe imod, hvert 
våben har sine 
fordele og ulemper. 

Det er heller ikke 
sjovt at stå og man¬ 
gle noget når man 
er midt i 
suppedasen. 
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Med udsigt fra 3. sals hojde, er det ingen sag at få ram på rivaliserende syn¬ 
dikaters agenter. Et rent pletskud, men desværre kom der en civil i vejen. 



Der skal ikke opstå mange fejl før de 
andre syndikater begynder at presse dig. 



UOMftØO OtUICt OCTIl'ATtO 


betydning for. hvordan en agent reagerer på 
en given situation. 

Stiller man alle disse målere i midten vil 
agenten ikke foretage sig noget, og du styrer 
sa alle funktioner vedrørende hans færden, 
aktivitet og opfattelse. Ligesom man i virke¬ 
ligheden bliver immun over for stoffers 
virkning efter et stykke tid, skal agenterne 
også afvænnes med mellemrum for at sikre, 
at stofferne virker på senere tidspunkter. 

Trykker man med begge muse-knapper på en 
agent går han i PanicMode. Det betyder ikke 
at han flygter og gemmer sig bag den 
nærmeste politimand, men derimod at alle 
malerne drøner op på maximum og får agen¬ 
ten til selv at handle, og det med stor præ¬ 
cision og hurtighed. Dette kan bl.a. udføres i 
tilfælde af, at man selv har mistet overblikket 
over situationen. Hvordan og hvor hurtigt 
han handler, kommer selvfølgelig an på 
hvilken teknologi han besidder. En version-1 
hjerne er ikke særlig intelligent, og version-3 
øjne rammer bedre end alt andet. 

Detaljer og 3D perfektion 

Din agent er istand til at udføre forskellige 
handlinger og dette spil er faktiskt utroligt 
varieret og detaljeret. Dine fire agenter han¬ 
dler enten uafhængigt af hinanden, eller sam¬ 
let (Group-Mode), og det hele kan ske sam¬ 
tidigt. Det er utroligt frustrerende, men også 
en nydelse, at kunne sende alle fire agenter i 
fire forskellige retninger for at udføre 
forskellige handlinger samtidigt. I byerne er 
der tog og biler som agenterne kan udnytte 
som transport. Bygninger og broer i flere 
etager danner en utroligt kompleks og vari¬ 
eret verden at færdes i. Den største over¬ 
raskelse er. at man kan gå op på tredje sal af 
en bygning, og med en perfekt udsigt over 
byen. pløkke folk ned på gaden nedenfor - 
virkelig en smuk detalje. 

Det er faktiskt svært at gennemskue hvordan 
programmørerne er kommet godt fra det, 
men man kan gå ind, ud, op og ned ad 
bygninger og svalegange i en ganske 


spændende verden, hvor alting har en funk¬ 
tion: skyder man vildt om sig smadrer man 
ruder og dør-markiser stikker i brand. 


Her hænger så en cyborg og lader op til 
dagens dont. 


Cyberpunk og strategi 

Dette spil er et must for alle Cyberpunk fans 
og alle som kan lide strategiske action-spil. 
Alle menneskene (og halv-menneskene) rea¬ 
gerer realistiskt og med en detaljeret anima¬ 
tion. Lyden er sparsom, men dørene, der 
glider op og i. og den summen fra reaktorer 
som hele tiden hænger i luften, er med til at 
give byen liv. Når kuglerne først begynder at 
fløjte omkring, er der lagt op til fest i gaden 
med eksplosioner, maskinpistol-salver og 
lasere, der skærer gennem luften. Bagefter er 
den ildevarslende stilhed igen tilbage for at 
holde spændingen i top. 



Tre civile er "overtalt" til at følge trop til 
syndikatets hovedkvarter. Her ryger de i 
Cryo-kammeret og bliver omdannet til 
cyborgs. 


Folkene hos Bullfrog har gjort det igen! De 
har kombineret deres viden fra Populous og 
Powerntonger om. hvordan man skaber en 
verden, og skabt en splinterny: den hvori dit 
Syndicate lever og kæmper for at vinde.’J 


Facts 

\ 

Grafik: 

9 

Lyd: 

8 

Fængslende: 

11 

Pris/kvalitet: 

10 

Ram: 

1 MB 

Antal Disks: 

4 

Vejl. Pris: 

398.- 

Udgiver: 

Bullfrog/ Eiec- 


tronic Arts 

Harddisk: 

Ja, 1.5 MB 

A1200 komp.: 

Ja 

Udlånt af: 

SES/ESCape 

\ 1 



Det er ikke kun i kødbyen der bliver 
slagtet. 



Missionen lykkedes og agenterne vender 
næsen hjemad mod deres base. 
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R BUSIN 



ALFA 
z? DATA 


kJ MICROBOTICS, INC 

ACCELERATOR-KORT 


MI230XA med 0MB ram 

• Batteri Backup & Ur (f . 

• Plads til 1,2,45,16,32,64 eller 128MB i 32 bit SIMM-modul 

• Plads til 68882 FPU (Matematisk Co-processor) PGA Modul 

Med 33MHz 68030/PMMU 3498,- FPU med krystal 

Med 40MHz 68EC030 3298,- 33MHz 68882 

Med 50MHz 68030/PMMU 4198,- SOMHz 68882 

MBX I200z med 0MB ram 

•Batteri Backup & Ur ' ,'N / 

• Plads til I stk. 32 bit SIMM-modul SSF , - , 

Modulerne fas i 1.2,34 eller 8MB ram : 

Med 14MHz 68881 FPU 1598,- 

Med 25MHz 68882 FPU 2398,- —t 

Med 50MHz 68882 FPU 3598,- mk ÉBtfj 

32 BIT SIMM ram 

I MB RING 4MB RING Over 8MB ram RINC 

2MB RING 8MB RING 

PAKKE LØSNING 

MBX I200z 14MHz 68881 FPU / ^7 ^7 J 

m/4MB 32 bit ram. KUN kr Æmm / /I 


Amiga 500/500Plus/2000 

VXL-030 KORT: 

• Motorola 68030 ». 

•PLADS TIL FPU 

• PLADS TIL 32-BIT RAM .' ! * ** 

Med 25 MHz 68EC030 2598,- , 1 i 

Med 40 MHz 68EC030 3398,- f-| 4« 

Med 25 MHz 68030/PMMU 2998,- 

Med 33 MHz 68030/PMMU 3798,- t Y J 1 I i 

2 MB 32 BTT BURST RAM 2298,- »jkll f fM’l 

8 MB 32 BIT BURST RAM 5998,- •f* 

FPU 68882 33 MHz 988,- 


#650 København V • Tlf.: 313.1 0273 • Fax: 3131 1408 


100% fejlfri Amiga disketter 
Gør dit diskdrev glad - 
giv det PRIME mad! 


> AltS 

garanti 


ALFAPOWER AT-HD 

LYNHURTIGE HARDDISKE MED 2 ÅRS GARANTI 

• PLADS TIL 8MB RAM UDVIDES I 2MB TRIN 

• FÅS I FORSKELUGE STØRRELSER - FRA 85 MB. 


ALFADATA MUS OG TRACKBALLS 

MEGAMOUSE, 290 DPI 
OPTISK MUS. 300 DPI 
OPTISK PEN. 300 DPI 
INFRARØD MUS. 300 DPI 
TRACK BALL 

AUTOMOUSE - OMSKIFTER MELLEM MUS & JOY5T1CK 


ALFADATA RAMUDVIDELSER 

512KB TIL A500/A500Plus 

• MED UR 

2MB INTERN-RAM KORT UDEN RAM 

• MED GARY-ADAPTOR, UR & AFBRYDER 
I MB CHIPMEM TIL A500Plus 

I MB CHIPMEM TIL A600 

Al FARAM Atriri 

• PLADS TIL 8MB RAM, UDVIDES I 2MB TRIN 
MED 0 UD AF 8 MB RAM 

MED 2 UD AF 8 MB RAM 

MED 4 UD AF 8 MB RAM , 

ALFARAM A1200 J - T *lV 

• UR OG SOKKEL TIL FPU (PLCC) / »* * 

MED I UD AF 9 MB 32 BIT RAM SL 11 

MED 5 UD AF 9 MB 32 BIT RAM 
MED 9 MB 32 BIT RAM 

8MB RAM-KOPT TIL A2000 MED 2MB RAM MONTERET 


ALFADATA KICKSTART OMSKIFTERE 


ALFADATA HANDSCANNERE 

ALFASCAN-A 400 DPI, 16 GRÅTONER 

ALFASCAN-Plus 400 DPI, 256 GRÅTONER 

ALFACOIØR 200 DPI - 4096 FARVER/400 DPI - 256 GRÅTONER 

OCR SOFTWARE (OPTISK TEGNGENKENDELSE) 

ALFADATA DISKETTEDREV 

EXTERN DREV TIL ALLE AMIGA MODELLER 
• MED AFBRYDER OG GENNEMFØRT DATA-BUS 


UDGÅET 

1699,- 

3998,- 

1198,- 


Alle priser er ind. moms. og gældende til den 30/9 1993. 

Der tages for forbehold for trykfejl, prisændringer samt udsolgte varer. 
















Vi lagerfører 
nu også alle 
de populærer 
produkter fra 
Great Valley 
Products Inc. 


GVP 


EXPANSIQN 


SYSTEMS 


Amiga 1200 


UR INTERNT MED BATTERIBACKUP 


CDTV 


BRICK-ETTE 

• Giver 2 almindelig joystick porte. 

• Autofire funktion med 3 hastigheder 


HARDDISK CONTROLLER u/RAM: 
DATAFLYER IDE-AT 
DATAFLYER SCSI 
DATAFLYER IDE-AT+SCSI 


398,- 


498,- 


898,- 

1198,- 

1598,- 


DATAFLYER RAM-KORT 

• Til DATAFLYER HD CONTROLLER 
•Plads til 8 MB RAM, i 2 MB trin 

MED 0 MB RAM 
MED 2 MB RAM 


1198,- 

RING 


Amiga 500/500Plus 


DATAFLYER KABINET 

• I DAIAFLYER kabinettet, indsættes DATAFLYER HD 
CONTROLLER (A2000), og evt. DAIAFLYER RAM-KORT 


898,- 


Amiga 1000 


DATAFLYER KABINET 

• I DAIAFLYER kabinettet, indsættes DAIAFLYER HD 
CONTROLLER (A2000), og evt. DATAFLYER RAM-KORT 


1198,- 


SCA LA 


Scala MultiMedia 


MM200H 


SCALA 


Home 

Multi 

i 

Video 

itler 

... 

Media 


mroPREss 

,SOF TWARt 


AMOS THE CREATOR 
AMOS COMPILER 
AMOS 3D 

AMOS PROFESSIONEL 
AMOS PRO COMPILER 
EASY AMOS 


Hermed bestilles: I ! Prisliste ønskes tilsendt 

Vare: Antal: Pris 


Postordre salg 

Varebestilling 
inden kl, 14 sendes 
samme dag 
® 3131 0273 


CDTV 

TILBEHØR? 

VI har h vad 
der findes! 


(+ forsendelse) 


Navn: 
Adresse: 
cR Postnr./by: 
jij Evt. tlf. 


Kuponen eller en kopi af den sendes til: 
Betafon • Istedgade 79 • 1650 København V. 


















































Spil 



War in the Gulf er 
fortsættelsen af Team Yan¬ 
kee og Pacific Islands, og 
som du sikkert har gættet 
handler det denne gang om 
golfkrigen. Ikke den du 
kender fra ’90-91, nej den 
var for kedelig. Denne nye 
golfkrig finder først sted i 
95. 


Af Jonas Corfitzcn 

Irak har stadig den opfattelse, at Kuwait 
er deres retmæssige ejendom, og de 
forsøger sig nu igen med en rask lille 
erobring. Emiren i Kuwait tilkalder 
(igen) USA og lover at financiere hele 
aktionen. USA, flinke og rare som de er, 
springer selvfølgelig straks til. 

War in the Gulf er, som forgængerne, en 
actionpræget simulator, hvor du har kon¬ 
trol over hele 16 tanks, fordelt på 4 
enheder. Nu spørger du sikkert dig selv 


om, hvordan man kontrollerer 16 kam¬ 
pvogne samtidigt; men løsningen er 
skam simpel nok. Skærmen er delt op i 4 
dele, der hver repræsenterer en enhed. 
Hver af de enkelte skærme kan vise tre 
ting: et kort, enhedens udsyn i 3D og en 
statusskærm. Kortet bruges til at 
manøvrere enheden og bestemme dens 
formation, 3D-udsynet til at vælge våben 
og affyre disse, og på statusskærmen ses 
mandskabets moral og kampvognenes 
tilstand. Hver skærm kan dog forstørres 
til at fylde hele billedet, hvis det bliver 
nødvendigt, f.eks. under voldsomme 
kampe. 

Og voldsomme kampe er der mange af; 
men heldigvis er det nemt at affyre sine 
våben. Tag musen, peg på fjenden og 
tryk af. Ingen af enhederne har nogen 
form for kunstig intelligens, så du må 
selv træde i aktion. Du har valget 
mellem tre forskellige missiler, et 
røgslør og et maskingevær til at genere 
irakerne med. Men Saddams folk er ikke 
bange for at give igen. De benytter sig 
mest af overraskelsesangreb, og da fjen¬ 
dens enheder ikke kan ses på kortet, før 
en af dine tanks har opdaget den, lykkes 
det temmelig ofte for dem at likvidere et 
par af dine enheder på nul komma fem. 
Når det så virkelig går løs, gælder det 
om at bevare roen, for skydes der 
uhæmmet er der stor sandsynlighed for, 
at det er dine egne tanks, du destruerer, 
da det især på længere afstand kan være 
svært at se forskel. Efter hvert slag 
bliver du præsenteret for en omfattende 
debriefing, du kan købe nye tanks, våben 
og forskellige andre ting. 


Grafikken er der ikke noget i vejen med 
i War in the Gulf, da den er identisk med 
den, der blev benyttet i Pacific Islands, 
bortset fra at jorden har skiftet farve. 
Lyden består af de sædvanlige eksplo¬ 
sioner og brag og de passer egentligt 
meget godt til spillet. Man kunne godt 
ønske sig at War in the Gulf var lidt 
mere strategisk og lidt mindre action¬ 
præget, for hver gang man har lagt en 
listig plan, bliver man overfaldet. De 
irakiske tanks er overalt, og derfor er der 
hele tiden kamp på programmet og det 
kan blive for meget af det gode. 
Sværhedsgraden er steget en del siden 
Team Yankee; men det er kun godt, da 
levetiden så er længere. Køb det hvis du 
kunne lide forgængerne, eller hvis du 
kan lide actionprægede simulatorer.O 


Facts 


Grafik: 

9 

Lyd: 

8 

Fængslende: 

9 

Pris/Kvalitet: 

8 

Ram: 

512 KB 

Disk: 

2 

Udgiver: 

Empire 

Al 200 komp.: 

Ja 

Harddisk: 

Ja 

Udlånt af: 

Betafon 

Pris: 

389,- 
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Her i 1995 ligner alt sig selv. Havet er blåt, græsset er I ethvert strategi-spil spil findes et kort. Som det altid er 

grønt og tanx’ene selvfølgeligt brune. gældende i trafikken: er der højre vigepligt. 
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Spil 


The Ancient Art of War in the Skies 


Spil om første verdenskrig 
har altid været populære. 
Wings og History Line 1914- 
18 er begge spil med stor 
succes og nu vil Microprose 
altså også med på vognen. 
The Ancient Art of War in the 
Ski es er dog hverken en fly¬ 
simulator eller et rent strate¬ 
gispil; det indeholder både 
strategi og gamle fly. 

Af Jonas Corfitzen 

I War in the Skies har du kontrol over 
luftvåbenet alene; men der er skam nok 
at se til. Der er to slags fly nemlig fight¬ 
ere og bombefly, og det er dit job at give 
dem ordrer, og hjælpe dem når de 
udfører disse. Spillet foregår på et stort 
kort, der er gennemskåret af en front. 
Ideen er, at du skal bombe fjendens byer. 
depoter, flyvepladser osv. Hvis du 
ødelægger f.eks. en by eller et depot. 



Man bliver betonnet med flotte 
eksplosionseffekter, hvis man gor 
sit arbejde ordentligt. 



Sådan! Nu slår jeg nogle prutter, 
mon han så ikke dratter ned af sig 
selv. 


kommer der ikke mere støtte til fronten 
derfra, og hvis du er heldig, bevæger 
fronten sig ind på fjendens territorium. 
Hvis den ikke gør det, kan du jo altid 
hjælpe til ved også at bombe den. 
Desværre har tyskerne fået samme gode 
ideer, og her kommer fighterne ind i 



billedet. De er selvfølgelig til for at tilin¬ 
tetgøre fjendtlige bombefly og fightere, 
der har tænkt sig at lave ravage på din 
side af fronten. 

De to actionsekvenser spillet indeholder 
er ikke ret typiske for et Microprose- 



Der er selvfølgelig også taktik i 
spillet. 


svingende med gode (larmen fra anliair- 
craft-kanonerne) og dårlige (mask¬ 
ingeværerne der nærmest lyder som ned¬ 
lagte fiskekuttere) samples. Spillet er en 
smule for simpelt til virkelig at have 
lang holdbarhed; men til gengæld er der 
mange scenarier, og er der ikke nok, kan 
der konstrueres flere i den medfølgende 
editor. Der er kun enkelte ting, man kan 
sætte sin finger på, f.eks. at det nogle 
gange går ned, og den manglende 
mulighed for to spillere. Desuden er 
spillets loadetid kolossal, så hvis du 
planlægger at anskaffe dig The Ancient 
Art of War in the Skies. så køb en hard¬ 
disk samtidigt. □ 


spil, da de er så simple, som det over¬ 
hovedet kan lade sig gøre. I Dogfightde- 
len ses flyene fra siden (som i Wings of 
Fury), og der er kun 3 kontroller at holde 
øje med: fart, maskingeværtemperatur 
og flyets energi. Du har kun din kunnen 
som pilot og dit maskingevær til at sikre 
dig sejren. Bombe-delen er om muligt 
endnu simplere. Med udsigt gennem 
bombelemmen styres flyet rundt over de 
forskellige mål, som skal bombes sønder 
og sammen med et tryk på fire. Helt 
ufarligt er det dog ikke. da der er tem¬ 
melig mange tyske antiaircraft-kanoner, 
som har skumle planer om at skyde dig 
og dit bombefly ned. 

Grafikken i War in the Skies er klar og 
tydelig og egentlig ganske pæn, især 
billederne er gode. Derimod er lyden 


Facts 


]\ 

Grafik; 

9 


Lyd: 

7 


Fængslende: 

8 


Pris/Kvalitet: 

9 


Ram: 

1 MB 


Disk: 

4 


Udgiver: 

Microprose 


Al 200 komp.: 

Ja 


Harddisk: 

Ja 


Udlånt af: 

Betafon 


Pris: 

459,- 
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Drømmer du i 8 BIT?????? 

Er du kun Amigafreak på deltid???? 

Hvis ikke - ved du, hvor det foregår 6 og 7 november 

Gigantmessen AMIGA AMOK byder på underholdning i verdensklasse 
og forhandlere med helt-hen-i-vejret-priser. Hold dig informeret! 
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Hvis du har en onkel, som 
tilfældigvis er 
videnskabsmand, skal du 
aldrig lade dig overtale til at 
prøve hans teleport..... Det 
gjorde Morris og nu er han 
fanget som et molekyle. 

Af Thomas Henriksen 

Teleporten sprang nemlig i luften inden 
Morris kunne nå at blive ændret tilbage 
til sin normale krop. Han kom ud som en 
uformelig klump, men i rene molekyler. 
Alligevel har Morris det ikke helt 
dårligt, han er nemlig istand til at ændre 
sig. ligesom normale molekyler, til fire 
forskellige tilstande: hård, blød, fly¬ 
dende og luftig. Dette gør ham istand til 
at bevæge sig praktisk talt alle steder 
hen, og det får han også brug for. Hans 
onkel har nemlig været så smart at have 
reserve-genstande til sin teleport! 
Desværre var han ikke helt så forud¬ 
seende, for de ligger spredt ud over hele 
hans hus og sågar i hans baghave. Mor¬ 
ris er derfor nødt til at bevæge sig rundt i 
huset, haven, laboratoriet og i kloakken 
under huset. 

På grund af Morris’ nuværende tilstand 
bliver det ikke umiddelbart svært at 
klare dette, men som gas, vand, elastisk 
og jernhård er der ting som kan komme i 
vejen for Morris. Luftventilatorer suger 
Morris væk, hvis han er i gas-form, ild 
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Man styrer et molekyle, som ændrer form efter forgodtbefindende. 
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Er du skrap, finder din onkel muligvis en modgift. 


brænder ham hvis han er i blød form, er 
han i flydende form skal han passe på 
ikke at falde gennem afløbsriste, og er 
han hård og tung kan han let ende på 
bunden af en vandpyt. Der er også helt 
klare fordele ved at kunne transformere 
sig på denne måde. Som jernkugle kan 
han smadre ting og sager, som vand kan 
han smutte gennem små revner, som 
hoppebold kan han tage trapperne og 
som gas, flyve til uanede højder. 

Morph er et spil for dem, der godt kan 
lide at tænke og som aldrig giver op, det 
er ikke nogen smal sag at styre Morris 
(eller Morph som hans venner kalder 
ham) i hans mange former gennem 24 


baner, fyldt med alle mulige dødelige 
ting. Grafikken er vel udført med gode 
farver og letgenkendelige objekter, og 
styringen af Morph i hans fire tilstande 
er udfordrende til kanten af van(d)vid. 
Desuden er der fede samples til at karak¬ 
terisere hans bevægelser og de ting og 
sager som han skal holde sig fra. Dette 
er alt i alt et godt puzzle/platform-spil i 
bedste stil, som nok skal holde dig i 
gang i mange timer.l_) 


Facts 


Grafik: 

8 

Lyd: 

9 

Fængslende: 

10 

Pris/Kvalitet: 

9 

Ram: 

1 MB 

Antal Disks: 

2 

Vejl. Pris: 

459,- 

Udgiver: 

Millennium 

Harddisk: 

Nej 

Al 200 komp.: 

Nej 

Udlånt af: 

Betafon 
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Tricks 



Action Replay 


Ja, denne gang mener jeg altså et trick TIL cartridget... Som i 
ved, er det begrænset hvilke adresser man kan læse med 
cartridget: Kickstart rom og cartridgets egen programkode 
(kickstart= $f80000 og Cartridge= $400000) er ikke 
umiddelbart tilgængelige. Det kan imidlertid ordnes ved at 
skrive følgende: 

Action Replay MK 1: 

LORD OLAF (return) eller LORD BERG (return), alt efter 


Sim City 


Mads Buch Stage skrev ind og fortalte at man i dette spil kan 
skrive FUND (MED STORE BOGST.) for så at blive 10000 
dollars rigere. Dette kan man gøre flere gange, men femte 
gang vil der komme et jordskælv (Gud gir’, Gud tar’, Gud er 
en g’itar’!!). Een måde at slippe for dette er enten at bruge 
dette cheat FØR du begynder på at bygge nogetsomhelst, eller 
hvis du kommer til at mangle penge midt i spillet: Tryk pause, 
skriv FUND til du synes du har nok dadler og vend tilbage til 
spillet, du får nu kun ET jordskælv at føle. Tak til Mads Buch 
fra for et ellers udmærket cheat. 


Action Replay MK 2: 

MAY THE FORCE BE WITH YOU (return efter hvert ord). 
Action Replay MK 3: 

(det samme som MK 2), skriv herefter NEW (return). 

Prøv også at skrive ATARI og MSDOS, for nogle interesante 
kommentarer. Mange tak til Danni Syhier for disse meget 
interessante tips. 


Woody’s World 

Level Kode 

Steam CastleAHJBEAEA 
Fishy CastleMODNAAOG 
Lave CastleOKDNFAPK 
Checker CastleMPDNGAMF 
Cog CastleMKDNCAIK 
Conveyer CastleOIHMOACO 

Creatures 

Tryk pause og skriv "A Fine Kettle Of Fish", for at få 
uendeligt liv. Der er også mulighed for at springe mellem 
levels ved at bruge funktionstasterne F1-F10, dog skal man 
undgå at trykke på andre taster. 

Nick Faldo Golf 

Når titelskærmen dukker op, så skriv "MAJORTOM". Det 
skulle så være muligt at vælge en bane på Mars.... Ja, ja, er 
man for god til golf så er der jo kun det 19. hul tilbage, og 
hvilken bedre udfordring end Mars. Vi siger tak til Rene 
Pedersen fra Vojens for hans overjordiske tricks. 


Action Replay 

Pinball Magic:C0E6A9 - Liv 
Captain Planet:C00546 - Liv 
E-Swat:lBC56 - Liv 
Nitro: 1FBC7 - Penge 
Total Recall: 1008 -Skud 


Dogs o f War 


Når introen dukker frem kan du skrive T1MBO og trykke F5, 
for at få uendeligt liv. 


Nitro 


Prøv at kalde dig MAJ når du skal skrive dit navn, du skulle 
nu have 50 dadler til at tømme nærmeste stormagasin. Tak, til 
Jakob Petersen fra Nykøbing Falster for hans udsøgte tips. 


Gaver til folket 

Sidder du inde med meget 
beskidte tricks, der kan gøre livet 
lettere for dine Amigakolleger, 
hører vi gerne fra dig. 

Tricks, der bringes i bladet, 
doneres rundhåndet med 
spilpræmier, joysticks mm. 

MEN HUSK: Kun breve eller BBS 
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Tricks 


Troddlers 









SOLO 




TEAM 





00 PREMIERE 34 

SLIPNSL1DE 

68 

CRUSHRUSH 

00 BEGINNERS 

20 

TEAMWORK 

40 

NOFALLDOWN 

01 BUILDIT 35 

KEYX 

69 

FIRSTFIRE 

01 ROOKIES 

21 

DIVIDED 

41 

ICEICEBABY 

02 NOSWEAT 36 

COLDCROSS 

70 

BURNOUT 

02 HOPALONG 

22 

ROCKITOUT 

42 

SWIFTLY 

03 PYRAMID 37 

STONEM 

71 

RUMBLEHOT 

03 BRACKETS 

23 

CLEARAWAY 43 

TAKETURNS 

04 CLEAROUT 38 

HARDROUND72 

COCKTAIL 

04 SPARKLES 

24 LOOKUP 

44 

DELAYNPLAY 

05 SPHINX 39 

FIRSTGUNS 

73 

BUGGINHARD 

05 DOUBLEPLUS25 

ONEOFTHREE 45 

FULLHOUSE 

06 QUARTET 40 

CROSSFIRE 

74 

MOREFUN 

06 LONGJUMP 

26 QUICKBRICK 46 TWORANKS 

07 CENTERIN 41 

RUNFORIT 

75 

SPINAROUND 

07 RIGHTWAY 

27 

FROSTY 

47 

TRAPANDZAP 

08 REDGEMS 42 

NORULES 

76 

LETITOUT 

08 TRIDENT 

28 

SURROUNDED48 

STAGEDO WN 

09 CROSSED 43 

NOFARFALL 

77 

ALLABOUT 

09 GUIDEFRIGHT 29 

BOOMER 

49 

GRINDSLIP 

10 SKIPAROUND44 

RUNAROUND78 

BOUNCEIT 

10 JUSTDOIT 

30 

SPLITUP 

50 QUICKCUBES 

11 PACKEDUP 45 

BADBIRD 

79 

RAINDROPS 

11 ZOMBIEGO 

31 

TARGETS 

51 

WORKOUT 

12 PILLARS 46 

COVERTHEM 80 

FIREANDICE 

12 BADLAX 

32 SLOWSQUARE 52 TRAPMIX 

13 BZZZZZ 47 

SAVEBLOCKS 81 

SLOWBURN 

13 TIMEAROUND 33 

FLAKPASS 

53 

HELLTRACK 

14 FIVEROWS 48 

GLAMOUR 

82 

STALLEM 

14 TOOMUCH 

34 

THEWALL 

54 GETDABLUES 

15 TIHGTTIME 49 

HACKBACK 

83 

BADBOMBS 

15 SPLITTED 

35 

ROCKBOX 

55 

SHOOTNBLOW 

16 EASYONE 50 

ALOTODO 

84 

SOLOMAN 

16 RUSHIT 

36 

TWINGUNS 

56 

SLOWFLOW 

17 TWOTR1BES 51 

UPSIDEOUT 

85 

HELLSDITCH 

17 MIXUP 

37 GETHIMDOWN 57 

COOPERATE 

18 DONTM1X 52 

DROPEMIN 

86 

F1RSTFIRST 

18 NOPANIC 

38 

DROPTURN 

58 

DENNISFAV 

19 HELPMEOUT 53 

POSSIBLE 

87 

GOODLUCK 

19 THEMACHINE 39 TUFFJOB 

59 

FINALE 

20 MEANONES 54 

CLOSEUP 

88 

TIMEHUNTER 






21 NOPROBLEMS 55 

FOOLSRUN 

89 

NODELAY 

WAR 





22 TREASURES 56 

JEWELPUSH 

90 

NOPULLPLUG 

00 ZERO 

05 

FIVE 

10 

TEN 

23 STOREROOM 57 

GUIDETRY 

91 

GUNZONE 

01 ONE 

06 

SIX 

11 

ELEVEN 

24 UP ANDDO WN 58 

WOTANSGO 

92 

BELTZENRUN 

02 TWO 

07 

SEVEN 

12 

TWELVE 

25 TECHNO 59 

LOOSEM 

93 

BRIDGEMIN 

03 THREE 

08 

E1GHT 

13 

THIRTEEN 

26 ONEONONE 60 

YOURSOR 

94 

FALLOUT 

04 FOUR 

09 

NINE 

14 

FOURTEEN 

27 SIXROOMS 61 

SACRFICE 

95 

COLOURUN 






28 THETOWER 62 

BOOMPARADE 96 

AUTOFIRE 






29 GOFORHEART 63 

WA1TFORIT 

97 

SWEERHEART 






30 NEWTHING 64 

ROCKBLAST 

98 

HEAVYDUTY 






31 BOULERO 65 

NOWASTEALL99 

TWEAKY 






32 CRUELWORLD 66 

FROMABOVE 








33 67 

SMASHHITS 








PUHA!! Jo, selvfølgelig skal Jesper Jensen (og mine) anstrengelser belønnes, så vi 

siger tak til Jesper og det var så ALLE 

levelkoderne til Troddlers. 









Ugh 



Level kode 

Level kode 

Level kode 

1 FREISCHTIEL 

26 BICYCLEREPA1RMAN 

51 NUDGENUDGE 

2 SELBSTLAEUFER 

27 IRUINGCSALTZBERG 

52 THEWOODPARTY 

3 HENNABREGGL 

28 THEENDBERG 

53 THESENS1BLEPARTY 

4 PFANNEHEISS 

29 HOWTOFLINGANOTTER 

54 ADOPTADAPTNIMPROVE 

5 SOICHGOMBASEPP 

30 THECATSATONTHEMAT 

55 HELLOSAILER 

6 2PFUNDHACKFLE1SCH 

31 CONFU SEACATLTD 

56 ARTHURTREE 

7 DOGODDERDEIG 

32 DISTRACTABEE 

57 ABLOCKOFWOOD 

8 SPAMSPAMBEANSNSPAM 

33 MITTELSCHMERTZ 

58 LIONTAMING 

9 SEMPRINI 

34 INSPECTORTIGER 

59 RONOBVIOUS 

10 PROFRJGUMBY 

35 LOOKOUTOFFHEYARD 

60 CHANNELJUMP 

Il CONFRESS 

36 FISHYREQUISITTTTE 

61 TUNNELINGTOJAVA 

12 MITTERMEIER 

37 ARTHURFIGGIS 

62 MAURICESATAPATIQUE 

13 DIESCHNICK1 ANGST 

38 CRUNCHYFROG 

63 KENB1GGLES 

14 1NTRESTINGPEOPLE 

39 SPRINGSURPRISE 

64 AL1BAYAN 

15 INSURRANCESKETCH 

40 WALLYWIGGIN 

65 KENDOVE 

16 ITSTHEARTS 

41 SIXTEENTONWEIGHT 

66 TIDDLES 

17 ARTHURTWOSHEDS 

42 RASPBERRYKILLER 

67 THENAKEDANT 

18 HAROLDTHESHEEP 

43 SCOTTOFTHESAHARA 

68 KENSHAPPY 

19 P1CASSOONBICYCLE 

44 B1SHOPOFEASTANGLIA 

69 ALBATROSS 

20 SPAN1SHINQUSITION 

45 POLLYTHEEXPARROT 


21 LUIGIVERCOTTI 

46 EWANMCTEAGLE 

Tak til Nikolaj Schouboe for hans fyldige level- 

22 JIMMYBUSSARD 

47 ASCOTSMANONAHORSE 

koder. Han skriver at han har en 1200'er. men 

23 KENCLEANAIRSYSTEM 

48 KEITHMANIAC 

om koderne her kun passer til 1200-versionen 

24 JOHANNGAMBOLPUTTY 

49 NOTGOODENOUGH 

melder han intet om, så det er bare at håbe hvis 

25 TRAINSPOTTING 

50 STILLNOTGOODENOUGH 

man har andet. 
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GVP PhonePak VFX 


Mailbox: (Master) Q 


□ Thu Jul 29 21.52.21 

□ Default.grt2 

□ Sun flug 123.41.50 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

fcJXT K _ 

.4 . s 

NEM 

! ;, I..A V 

~>J 

PAUSE i 

STOP 

RECORD 

? j 

IL 

(. 

||l| 

ALL 

KOVE ; 

PRINT 

SEND ■ 
„.*r j 

1 . 

RECEiVF 

I:,.-" i 
i 

11 \ ( 1 


U 

NONE 

DELEJE : 

RENAKE 

EXPLODE 

APPEND 

Gt 

*% t 

JC 1 

□oA| 


-|- ; 


First record, 



PREFIX 

INane 

Deno 

SUFFIX i 

■Std 

mmm 

■std 

□ Fast 

I" Conpanv RSnUTSI 

1.1 r— 

□ Fax 

□ 

P flddressl I2JJ ilibuu Drive V 

□ pi#Bl 

□ 

□ 

fflddress2 i'F 

□ i-2ij-rji- ; jij5 

□ 

□ 

1 City il«: Cuatai 1 LState Pil Zi 

p Irøj 

□ 


Telekommunikationens mes¬ 
ter: Telefonsvarer, Fax, Voice- 
response, voicemail eller infor¬ 
mationssystem i et og samme 
produkt, vi sætter fokus på 
GVP-produktet, PhonePak. 

Af Karsten Bo Malten 

GVP har en særlig evne til at opfinde ting, 
alle Amiga-ejere hungrer efter. Hele deres 
produktlinie bærer præg af, at have en god 
føling med præcis hvad folk gerne vil have 
ud af produkterne. En kasse med flotte teg¬ 
ninger omgivet af endnu flere tekster og 
farver, som ingen gider at interessere sig for i 
første omgang, er PhonePak lukket inde i. 
PhonePak-systemet ser ved første øjekast 
ikke ud af ret meget: Et almindeligt indstik¬ 
skort, der ligeså godt kunne være en 
harddisk-controller eller et acceleratorkort 
samt er par disketter. Men man skal som bek¬ 
endt ikke skue hunden på hårene. Lad os se 
hvad PhonePak ellers er! 

Montering og software-opsætning 

Endnu en gang kan man glæde sig over at 
software-delen installeres 100% interaktiv, 
med Commodores OS2.1-værktøj. Installer. 
HardWaren i PhonePak består af et Zorro-11 
indstikskort samt diverse nødvendige led¬ 
ninger til lyd og telefonstik. Man skal være 
særdeles opmærksom på, at ledningerne 
bliver sat i de rigtige porte og stik da man i 
modsat fald kan beskadige både PhonePak og 
Amiga. Det er uheldigt at man skal være så 
påpasselig med ledningerne, da man hurtigt 
kan komme til at bytte om på dem. Hvis man 
ikke har en stereo-monitor (f.eks en 1084S) 
er det fordelagtigt at sætte lyden til en ghetto¬ 
blaster eller stereoanlæg, da man i modsat 
fald udelukkes for visse funktioner i 
PhonePak’s hovedprogram. PhonePak VFX. 
Ud over VFX, hvor al redigering og kontrol 
foregår, er programmet LineMan en vigtig 
del af systemet. LineMan - Line Manager - er 
et lille program, der modtager alle opkald og 
starter de ting, systemet er programmeret til. 
Til daglig brug, dobbelt-klikker man blot 
LineMan for at telefonsvaren, fax eller Voice 
Response-systemer er parat og kørende. 


PhonePak VFX er hovedprogrammet 
er man ikke i tvivl om ret længe! 

Følgelig stopper man også systemet ved at 
lukke for LineMan’s close-button. LineMan 
kan iøvrigt sagtens håndtere flere linier på en 
gang. Hvis man f.eks har en voice linie til 
private opkald og en til forretning, kan 
PhonePak skelne mellem disse og begge lin¬ 
ier kan konfigueres vidt forskellige - præcist 
som man ønsker det. Forretningslinien skal 
måske være et Voice Response-system og det 
private linie kun en telefonsvarer. Dog 
kræver dette at man tilsvarende har 2 
PhonePak-kort monteret i Amiga’en. Men det 
er iøvrigt den enkelte Amiga’s systemkonfig¬ 
uration (RAM, antal Zorry-II slots og 
hastigheden på CPU) der sætter 
begrænsningerne for PhonePak - sådan som 
alt kram til Amiga bør være. 

Alle samples og beskeder der guider 
opkalder gennem systemet, optages nemmest 
gennem røret på den lokale telefon og giver 
iøvrigt et glimrende resultat. PhonePak genk¬ 
ender de forskellige samples via suffixes, 
f.eks er .Grt en greeting (hilsen), altså det 
første sample, der bliver afspillet ved opkald. 


i hele systemet. Hvad ikonerne gør 
Dokumentation 

En manual på omkring 190 sider dækker alt 
hvad der er værd at vide om PhonePak. Den 
er på engelsk og indeholder foruden stiko¬ 
rsregister, tekniske data og andre trivielle, 
men nødvendige afsnit, GVP’s sædvanlige 
»knaldroman«. Knaldromanen, eller preface 
som det hedder på engelsk, er GVP’s forklar¬ 
ing/motivation til at udvikle det pågældende 
produkt. 

PhonePak konfigurationer: 
Scenarios 

Når man nu sidder med et kraftfuldt telekom¬ 
munikations-system, som PhonePak kan man 
godt føle sig i vildrede: "Hvad har jeg 
egentlig brug for?". Den ene af de to disket¬ 
ter man får med ved købet, indeholder 
forskellige samples med tale, til brug for en 
række eksempler på opsætninger i PhonePak, 
kaldet scenarios (drejebøger). De forskellige 
samples passer naturligvis til drejebøgerne 
for de eksempler manualen bruger. Man 
følger den fiktive bruger John (Doe?), der 
netop har investeret i PhonePak og bruger 
systemet til forskelige formål. 


Ord og forklaringer 

Carrier : Bærebølge - et elektrisk 
signal en telefon eller andet 
telekommunikationsudstyr mod¬ 
tager, når der er forbindelse. 

BBS : Bulletin Board System. En 
art elektronisk informationssys¬ 
tem, hvor man bl.a. kan udveksle 
filer og elektronisk post. 


Driver : Et stykke software, der 
håndterer et bestemt stykke hard¬ 
ware, så forbindelsen, program¬ 
hardware opretholdes korrekt. 

Frontend : Et program der analyse¬ 
rer og udelegerer opgave til andre 
programmer. F.eks en frontend, der 
analyserer et telefonsignal, og 
videresender signalet til f.eks 
PhonePak eller et BBS-program. 


IFF : Et sæt standarder inden for 
grafik og lyd. 

ILBM : En grafik-standard. 

Suffix : Endelsen på et filnavn, 
f.eks er TXT suffixet i filen 
Hello.TXT (Hello er »prefix’et«). 
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LineManager fylder ikke meget på skærmen. I ikoniseret form kan det 
hurtigt blive væk i mængden af andre vinduer! Tools-skuffen, der ses til 
højre i billedet indeholder 4 små værktøjer, til den daglige brug af sys¬ 
temet. 


Telefonsvarer og voicemail 

Det simpleste system i PhonePak er en tele¬ 
fonsvarer. Men hvorfor nøjes med det? 
Forestiller man sig en familie på 4 personer, 
kan man oprette forskellige postkasser for 
hvert familiemedlem. Opkalder trykker sig 
igennem til den rigtige postkasse, ved at 
bruge tastaturet på telefonen - et nummer for 
hver postkasse. Naturligvis guides opkalder 
gennem systemet hele tiden. Man kan have 
små skjulte postkasser i systemet, hvor per¬ 
soner med den korrekte løsen kan komme ind 
i personlige postkasser, hvor system adminis¬ 
tratoren (GVP’s ord for ejeren af PhonePak) 
kan lægge beskeder til dem, der kender 
postkassen eller andre ting. Ønsker man det 
kan man overføre samtaler til andre telefon¬ 
linier. 

Som det efterhånden er standard for tele¬ 
fonsvarer i dag, kan man sagtens ringe til sit 
eget nummer udefra og høre de beskeder folk 
har indtalt - eventuelt sikret med et password. 
Man kan selv designe og opsætte, hvilke 
funktioner man ønsker at kunne bruge, hvis 
man opkalder ude fra. men et eksempel på 
samme er allerede opsat, 
løvrigt erfarede jeg, at den bedste måde at 
undgå folk smed røret på uden at indtale en 
besked ved at lade dem imødegå følgende 
sample ved opkald: "Ja, det er Karsten ... 5 
sek. pause ... hallo? .... HALLO! ..pause... 
Dette er en telefonsvarer - læg venligst en 
besked!". 

Fax og Voice Response 

PhonePak er også i stand til at sende og mod¬ 
tage fax - endda 100% automatisk. Når 
PhonePak registrerer et opkald, analyserer 
den signalet og erfarer den ud af, at det er en 
fax der er på ved. går den naturligvis automa¬ 
tisk over i fax-mode! Denne funktion kan 
iøvrigt slås fra. I et af drejebogseksemplerne, 
laver John et Voice Response-system for et 
firma. Når kunderne ringer ind, har de 
mulighed for at bestille et katalog fra firmaet 
- kataloget bliver sendt direkte til kundens 
fax, helt automatisk! 

PPakFax er en bestemt printerdriver, der i 
stedet for at udskrive et brev til printer omdi- 
regerer det til en fil på disken. Derved kan 
man sende en fax direkte fra det program, 
man indskriver brevet i! Alternativt kan man 
blot importere en ASCII eller ILBM fil til 
PhonePak, der konverterer filen til en fax 
automatisk. 


Horkbench Screen 



1 1 Your phone nunber i 8 1 

□ | Line 1 Configurat ion |c& 


r Your phone nunber 

Deno 1 

i 

R MINIMIZE OVERHERD 1 

MONITOR ON 1 HUTOFRX ON 1 

COPY CONFIGURRTI ON 

SRVE 1 CRNCEL 1 



Softwaren iøvrigt 

PhonePak har sit eget script-sprog, kaldet 
Operator. Operator kan programmeres til at 
ringe op, afgive beskeder eller afsende en af 
automatisk. Nummeret kan enten være fast 
eller kan hentes fra PhonePak’s egen 
database! Database funktionen er temmelig 
simpel, men den kan fodres med navne, 
adresser og telefonnumre. Databasen kan 
også bruges, når man manuelt skal ringe per¬ 
soner op gennem PhonePak. 

Telemarketing kan PhonePak også bruges til! 
Via »Scheduleren«, en art cron eller time 
manager for systemet, kan man sætte 
PhonePak til at sende en fax eller ringe til et 
nummer og afgive en allerede indtalt besked. 
Folk vil sandsynlig vis blive lidt 
forskrækkede over at, det er en maskine der 
ringer og giver dem en besked, men man kan 
i hvertfald bruge funktionen til at lægge en 
besked på deres telefonsvarer. Dette er et 
kendt marketing-trick i U.S.A., men i Dan¬ 
mark hvor der ikke er så frygteligt mange 
med en privat telefonsvarer, er det 
forholdsvis ubrugt. 


Switchboardet - omstillingsbordet - er stedet 
hvor sammenhængen i det enkelte system 
defineres. Omstillingsbordet er opbygget af 
postkasser og disse kan sættes sammen til et 
eller flere systemer. Sammenhængen består 
som regel i den tast, opkalder skal taste for at 
komme hen i den ønskede postkasse. Nogen 
postkasser har særstillinger, visse er f.eks 
kun for folk med det rigtige password og 
andre er postkasser man automatisk bliver 
sendt hen til, hvis man ikke kan finde ud af, 
at bruge systemet eller hvis noget går galt! 

Fejl og mangler? 

PhonePak samarbejder godt med seriel¬ 
porten hvor man kan have et modem eller en 
printer kørende uden forstyrrelser fra 
PhonePak-systemet. Man kunne ellers godt 
frygte at Amiga’en blev forvirret af alle de 
externe signaler! Hvad softwaren angår, 
mærker man sjældent at PhonePak kører i 
baggrunden - der er ingen nævneværdig 
nedsættelse på Amiga’ens hastighed. Hvis 
man ønsker det, skruger man op for 
højttalerne i monitoren, så man kan høre når 
folk ringer - og iøvrigt hvad de siger og gør. 


Voice linier: I modsætning til datal¬ 
inier der bruges til modem og fax, 
er voice linier, telefonlinier med en 
almindelige telefon på. 

Voice-mail Tilsyneladende et 
kendt begreb i PhonePak’s hjem¬ 
land, USA. Voicemail er de 
beskeder opkalder lægger på tele¬ 
fonsvaren. 


Voice Response : En art interaktivt 
informationssystem via telefonen. 
Brugeren ringer op og trykker sig 
igennem et informationssystem via 
tastaturet på telefonen. 

Sample : En sample er i denne 
forbindelse filer, der indeholder 
lyde - indtalte beskeder til 
PhonePak, der lagret som filer på 
harddisken. 


Script-sprog : Et meget simpelt 
programmeringsprog, med et fåtal 
af kommandoer og ofte ingen 
løkker eller andre teknikker. 

Zorro-ll : De indstiksslots, der sid¬ 
der i kabinettet på Amiga 
2000/3000. 
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Current systen: Deno, initial nailbox: (HASTER) 


(Master) 

Business Karsten Kasper Thonas 

■-i 

I ,■ 1 


1 


1 1 S» 1 1 


1 1 1 1 ! 1 1 1 


1 1 1 

i i i i i 


1 1 1 1 ! 1 1 1 


_i 


i 1 ! ! 1 


_1 

Syste 

fidd Qa 

Delete Ød 

Find Øf 

1 1 i ! 



ørigi 

_1 ...i.i.1 


_J 


IME 

Set Default 
Delete Default 

_J_1_L J 


1 —1 

m _i 

Find Default 

_1 ^3 J J 


i_J - _J 


_1_i J___J 


.......i 


mm 

i 

1111 


_J _ _ J 

_____) J _i _j __i 

/ 

: -1 

ffl n fpl: 1 (g |jp. I 
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Switchboardet - omstillingsbordet, 
mellem postkasser defineres. 

Den eneste rigtige fejl jeg umiddelbart løb 
ind i ved PhonePak, er når folk smækkede 
røret på før PhonePak var klar til at modtage 
beskeder - den detekterer faktisk slet ikke at 
der ikke er nogen i den anden ende mere og 
fortsætter glad og intetanende med dens 
instruktioner og forklaringer. Problemet er, at 
man derved får en sample på over I 
megabyte udelukkende med skingrende 
»duut-lyde«. 


hvor alle indbyrdes sammenhænge 

Indtaster man et globalt password - master 
passwordet, som gælder overalt i systemet og 
som kun er kendt af system administrator - 
oplevede jeg et problem med at ændre det! 
Den eneste løsning på problemet er, at slette 
configurationsfilen manuelt, men derved 
ryger hele opsætningen samtidigt! 

PhonePak kan desværre ikke håndtere opkald 
fra modem! Man kunne ellers sagtens 


forestille sig, at PhonePak analyserede sig¬ 
nalerne ved opkald og behandlede dem på 
samme vis som opkald med fax. Var opkaldet 
fra modem, kunne et BBS system tage over 
derfra. Ved voice/fax-opkald kunne 
PhonePak selv sørge for videre behandling. 

Skal jeg købe eller glemme? 

Jeg må tilstå at jeg faldt pladask for 
PhonePak! Det har utroligt mange funktioner 
og er både et godt legetøj!!), foruden et kraft¬ 
fuldt telekommunikations-system. PhonePak 
kunne sagtens overtage en hvilken som helst 
omstillingsdames arbejde og kan samtidigt 
bruges til at sende salgsmateriale ud som fax 
til bestemte numre fra databasen, om natten. 

PhonePak kan som det forhåbentlig fremgår 
af ovenstående, sættes op præcis til ens per¬ 
sonlige behov. Om det så skal være som tele¬ 
fonsvarer, faxmaskine, informationssystem, 
noget helt tredie eller det hele på en gang, er 
op til en selv. Både software og hardware 
rummer mange flere små detaljer og finesser 
end denne test kan dække, men der skal 
naturligvis også være lidt overraskelser 
tilbage, for nybagte PhonePak-ejere! 
Desværre var dem, der ringede til mig ikke 
umiddelbart ligeså imponerede over sys¬ 
temets muligheder som jeg er, og smed ofte 
røret på i irritation over at blive mødt af en 
telefonsvarer. Løsningen må uvilkårligt være 
at indtale de rigtige samples, men det kan 
sandeligt være svært. Hvis man ved, at man 
får et Voice Response-system i røret, når man 
ringer er der selvfølgelig ikke noget problem. 
Firmatelefoner er ofte halvautomatiske, men 
folk har ikke helt vænnet sig til private tele¬ 
fonsvarer eller Voice Response-systemer! 

Havde PhonePak kunne klare opkald fra 
modem og behandle det som beskrevet oven¬ 
for foruden ikke at have den lille carrier-fejl, 
ville jeg næsten være tilbøjelig til, at give 
PhonePak karakteren i 1. De små fejl og 
mangler bliver måske rettet i fremtidige ver¬ 
sioner. Som regel er det sådan, at et firma 
som GVP lytter til deres kunder og laver små 
konstante rettelser så længe produktet er i 
produktion. PhonePak er det bedste bud på et 
integreret telekommunikations-system over 
telefonnettet, jeg har set.G 


Små tips og triks til PhonePak 

Hvis man bruger PhonePak som omstilling i et firma, kan man på omstillingsbordet 
(switchboardet) vælge hvorvidt en telefon automatisk skal omstilles eller ej. 

Forestiller man sig, at hver person i firmaet har fået oprettet sin private postkasse, 
kan hver selv bestemme om vedkommendet ønsker at modtage opkald ved at sætte 
postkassen »in« eller »out«. Er postkassen sat »out« kan opkalder f.eks vælge at 
lægge en besked til postkassen. I modsat fald bliver opringningen automatisk 
overført. Man kan også bruge denne lille »detalje« til private systemer. Hvis man 
ikke ønsker at bliver forstyrret, undtagent af specielle personer, kan man lade disse 
personer få koden til en speciel postkasse - en pager! En pager, giver dig besked 
om at der er nogen med kode, der ønsker at få fat i dig. 

Hvis man virkeligt ønsker at bruge et modem med PhonePak, kan man eventuelt 
bruge en seriel frontend, f.eks med PD/ShareWare-programmerne TrapDoor og Foy- 
erSelect. Problemet er blot at man derved er nødt til at ringe op med modem, og 
meget af det smart ved systemet går derved bort. Det er dog ikke umuligt, at en kvik 
programmør kunne lave et program, der behandler indkomne opringninger således 
at hvis modemet ikke er istand til, at få et fornuftigt handshake (forbindelse), kunne 
det eksterne program starte LineMan op og PhonePak kunne derfra tage over. 


Videoredigering 

Giv de dårlige scener en finger! 

Videonics nye redigeringsenhed CUTCONTROL kan 
anvendes af alle, også brugere uden kendskab til 
videoredigering. 

CUTCONTROL fungerer med det kamera og den 
videooptager, som du sikkert allerede har, uanset om det er 
Video 8, Hi 8, VHS eller Super VHS. Du vælger dine 
scener med fingertasterne, og CUTCONTROL producerer 
automatisk din film med præcise klip eller Fade til sort 
mellem scenerne. 



dansk av teknik _ © 75 65 24 44 


V ejlevej 221 - 8700 H orsens - Telefax 7 5 652344 


Facts 

PhonePak er produceret af 
Great Valley Products, Inc. 
Pris: 3498.- 
Systemkrav: Amiga 
2000/3000, digital telefon og 
harddisk. 2 MB RAM eller 
derover anbefales kraftigt! 
PhonePak var venligst 
udlånt af Betafon, 
tlf. 3131 0273 
Vurdering: 10/11 
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Det gør Danmark dejligere 



Tegn et årsabonnement på HiScore og deltag i lodtrækningen 
hver måned om et væld af præmier såsom spil, joysticks mm. 

ET ÅRSABONNEMENT KOSTER KUN 299,- 

Indsend 299,- på gironr. 3 93 04 08 til 
Dansk Medie Hus I/S • Hillerødgade 81-83 • 2200 København N 
















- Kursus - 

Amoskursus #11 

eller har du været i Banken fornyligt 


Velkommen tilbage til Amos 
kursus i Fokus Data. Siden 
sidst har du forhåbentligt 
muntret dig med at lave alle 
dine programmer om til rulle¬ 
gardins- programmer^ nå ikke. 
Nej det er også forståeligt, da 
det er en afgørelse der skal 
tages med Baggrund i hvad 
ens program skal kunne. Om 
ikke andet kan du nu lave 
rigtige menuer hvis du skulle 
fa brug for det. 

Af Tom Poulsen 

Denne gang vil kursus bestå del af lidt teori 
om hukommelsesbanker, samt et program, 
lige til at taste ind. Det er det klassiske spil 
"Othello", eller på dansk "Sort & Hvid". 

Men først til teorien ! 

I den daglige brug af vores kære Ami’ bliver 
man faktisk kun opmærksom på maskinens 
hukommelse, når den pludselig er for lille. 
Det kan skyldes en af flere ting. Hukom¬ 
melsen kan virkelig være for lille, du kan 
have startet for mange programmer på een 
gang i forhold til den hukommelse du har 
haft råd til eller et af programmerne kan være 
dårlig skrevet af program- møren, hvorved 
netop det program bruger langt mere hukom¬ 
melse end det egentligt har brug for. I det 
følgende skal vi se lidt på den sidst mulig¬ 
hed. 

Selve Amosprogrammet styrer faktisk suve¬ 
rænt brugen af hukommelsen ved hjælp af de 
såkaldte hukommelsesbanker. 
Hukommelsesbankerne er et foruddefineret 
område af hukommelsen, som Amos for sin 
del har opdelt i 15 områder (banker), der 
hver især indeholder nogle specifikke oplys¬ 
ninger til brug for programmet. 

For at illustrere det lidt bedre kan du tænke 
på musens pointer. Den ligger i en hukom¬ 


melsesbank, sammen med flere andre point¬ 
ere. 

Prøv at gå over i direct mode og skrive 
<Change Mouse X>, hvor X skal være et tal 
mellem 1 og 3. Pointeren skifter nu udse¬ 
ende, vel at mærke uden at du har hentet data 
fra harddisk eller diskettedrev. Det skyldes 
simpelthen at disse data allerede ligger i edi¬ 
torens arbejdeshukommelse. Når du gemmer 
dit program vil disse data og hvad der eller 
måtte ligge i hukommelsesban- kerne blive 
gemt sammen med programmet. 

Nu er vi ved at nærme os kernen i det hele. 
Ligeså snart du har hentet nogle data, f.eks. 
en sprite (bank), et IFF-billede eller noget 
musik ind i dit program vil disse data i de 
allerfleste tilfælde blive gemt sammen med 
dit program, også selvom du kun har haft 
disse data inde i programmet midler- tidigt 
og har besluttet dig for ikke at bruge det 
alligevel. 

Du kan typisk se det hvis du sammenligner 2 
versioner af det samme program i f.eks. 
Diskmaster, DirOpus eller lignende 
filhåndteringsprogrammer. Plud- seligt er det 
ene program vokset kolossalt i forhold til det 
andet. Det skyldes er al sansynlighed ikke 
din ihærdige kodning, men derimod dine 
hukommelsesbanker. 

Du kan altid se hvad der ligger i hukom¬ 
melsesbankerne. Det gøres i Direct mode, 
hvor du trykker på venstre Amigatast og Fl- 
tasten samtidigt. 

Det "fremkalder" en skærmudskrift over de 
benyttede hukommelsesbanker. 

Først vises banknummeret, banktype, 
bankens startadresse og til sidst ban- kens 
størrelse/længde. 

Se ivørigt figur 1 for en fuldstændig oversigt 
over de mulige banktyper. 

Bank 1 til 4 er såkaldte reserverede banker, 
der er reserveret til h.h.v. Sprites, Ikoner, 
Musik og Amal-data. Disse kan du ikke gøre 
noget ved i den forstand, at du ikke kan 


ændre spritebanken til f.eks. en Amalbank. 

De øvrige 11 banker har du fuld kontrol over. 
Det kræves endda, at du inden brug af banker 
foretager en reservering af dem. 

Du reservere/klargøre en bank med komman¬ 
doen <Reserve As> efterfulgt af 3 parametre. 
Det først angiver hvilken art bank du vil 
have. Se figur 1, hvor de 4 sidste linier viser 
de mulige navne. Bemærk at der finde 2 
forskellige grafikbanken og 2 forskellige 
banker til øvrige data. Den eneste forskel er 
banken type, som kan være midlertidig eller 
permanent. 

En midlertidig bank slettes hver gang et 
Amos program startes, mens en per- manent 
bank gemmes sammen med Amos program¬ 
met, når du gemmer det via editoren. 

Ud over at angive hvilke art banken skal 
være, skal du også i <Reserve As>- komman¬ 
doen angive banknummer og bankens 
længde (størrelse) 

Kommandoen kunne så således ud: 

Reserve As Chip Work 1,1000 

som reservere en midlertidig grafik databank 
på 1000 bytes. 

Oplysningerne om bankerne som du kunne få 
frem i Direct mode ved hjælp af venstre 
Amiga-tast og F1 kan du selvfølgelig også få 
adgang til via dit program. Kommandoen 
Listbank har samme funktion i Direct mode 
som i Editoren. 

Den sidste og vigtigste kommandoen er til at 
slette een eller flere banker. Du bruger kom¬ 
mandoen <Erase X>, hvor X er nummeret på 
den bank der skal slettes. 

Nok om det teorien vi skal videre til et spil 
som jeg lovede i starten. 

Som du vil have bemærket på nuværende tid¬ 
spunkt er artiklen ikke så lang som den plejer 
at være. Det skyldes simpelthen, at jeg 
efterhånden syntes at vi har været rundt 
omkring så mange teoretiske emner og derfor 
mere eller mindre bevidst har forsømt det der 
for mange er det sjoveste, nem- lig listninger. 
Listningen ser lidt speciel ud. For det første 
er hver linie i starten for- synet med et lin¬ 
ienummer. Det skal du IKKE taste ind. Hver 
linie afsluttes med et tal i kantede paranteser 
[00], Dette er et checksum tal, der heller ikke 
skal indtastes og er beregnet med program¬ 
met Checksum. 

Programmet er udviklet ekskusivt til 
medlemmerne af den Officelle Engelske 
Amos Klub. Så hvis du har programmet skal 
du blot save listningen som en ASCII fil og 
kører den gennem Checksum programmet for 


Figur 1: 




HUKOMMELSESBANKER 1 AMOS 



ART 

INDHOLD 

NUMMER 

TYPE 

Sprites 

Sprite & Bob definitioner 

Kun bank 1 

Permanent 

Ikoner 

Ikon-definition 

Kun bank 2 

Permanent 

Musik 

Lyd data 

Kun bank 3 

Permanent 

Amal 

Amal data 

Kun bank 4 

Permanent 

Samples 

Lyd samples 

Bank 1-15 

Permanent 

Menu 

Dine menu-definitioner 

Bank 1-15 

Permanent 

CHip Work 

Anden grafik 

Bank 1-15 

Midlertidig 

Chip Data 

Anden grafik 

Bank 1-15 

Permanent 

Fast Work 

Al anden data 

Bank 1-15 

Midlertidig 

Fast Data 

Al anden data 

Bank 1-15 

Permanent 
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Kursus 


Tast othello 

1) ' r Sort & Hvid *){ 411 

2) ’ C Ukendt torfatter *)[ 73] 

3) ’E 381 

4) Dim K0(11,11)1 72] 

5) MAIN:[ 48] 

6) Gosub INIT : IA=0 : IB=1 : Rem 0=menneske, 1= computer] 57] 

7) Repeat[ 16] 

8) Gosub NYTTRÆK : Gosub SCORE : CP=-CP[ 180] 

9) Until PLA+PLB=100 or PASS=2] 77] 

10) Paper 1 : Pen 2 : Locate 27,0] 38] 

11) lt PLA.PLB : Print "Sort vinder.": End lf[ 62] 

12) lf PLA<PLB : Print "Hvid vinder.": End lf[ 53] 

13) lf PLA=PLB : Print "Uafgjort!": End lf] 63] 

14) Repeat: Until Mouse Key=1[ 102] 

15) Goto MAIN] 57] 

16) End] 79] 

17) INIT:[ 33] 

18) Screen Open 2,640,256,4,Hires[ 89] 

19) Pa!ette $4A,$FFE$0,$777 : Paper 0 : Pen 1 : Ink 3( 63] 

20) Flash Off: Curs Off: Randomize Timer] 74] 

21 )Cls: Bar 100,10 To 520,220 : Ink 0] 93] 

22) Forl=10 To 220 Step 21] 52] 

23) Draw 100,1 To 520,1] 61] 

24) Next{ 3] 

25) For 1=100 To 520 Step 42] 30] 

26) Draw 1,10 To 1,220] 25] 

27) Next[ 3] 

28) lnk 2] 95] 

29) Box 100,10 To 520,220] 88] 

30) CP=1] 27] 

31) ForPY=5 To 6] 86] 

32) CP=-CP{ 23] 

33) ForPX=5 To 6] 87] 

34) CP=-CP{ 23] 

35) Gosub TEGNCIRKEL{126] 

36) Next] 3] 

37) Next{ 3] 

38) Gosub SCORE[ 36] 

39) Print At(2,3);"Sorf: Print At(71,3);"Hvid"] 43] 

40) Return( 13] 

41) NYTTRÆK:{ 250] 

42) lnk 0] 93] 

43) lf CP=1 [ 48] 

44) Bar 564,52 To 602,73 : PX=-1[ 101] 

45) Else Bar 16,52 To 58,73 : PX=12] 80] 

46) End lf] 103] 

47) PY=3 : NOM=0[ 112] 

48) Gosub TEGNCIRKEL]126] 

49) lf(CP=1 and IA=0) or(CP=-1 and IB=0)[ 56] 

50) Do] 8] 


51) Repeat] 16] 

52) Until Mouse Key=!{ 81] 

53) X=lnt((X Screen(X Mouse)-58)/42)] 83] 

54) Y=lnt((Y Screen(Y Mouse)+11)/21)] 92] 

55) lfX<1 orX-10 or Y<1 or Y>10{ 51] 

56) N0M=1 : Exit] 118] 

57) Else lf KO(X,Y)=0] 52] 

58) VART=1 : SUM=0 : Gosub LAVTRÆK] 248] 

59) Exit lf SUM>0[ 75] 

60) End lf] 103] 

61) Print At(34,30);"Umuligttræk !": Wait 10] 156] 

62) Print At(34,30);" "{86] 

63) Loop]24] 

64) Else Gosub TÆNKER] 210] 

65) lf MUX=0{ 106] 

66) NOM=1] 65] 

67) End lf] 103] 

68) End lf] 103] 

69) VART=0] 27] 

70) lf NOM=0{ 102] 

71) Gosub LAVTRÆK :PASS=0{ 141] 

72) Else Inc PASS] 75] 

73) End lf] 103] 

74) Return[ 13] 

75) '] 38] 

76) TÆNKER:{ 186] 

77) Print At(37,30);"Tænker...": MUX=0 : VART=1[ 135] 

78) ForX=1 To 10] 52] 

79) For Y—1 To 10]53] 

80) SUM=0[ 71] 

81) lf KO(X,Y)=0[6] 

82) Gosub LAVTRÆK] 189] 

83) End lf] 103] 

84) lf SUM=»MUX] 39] 

85) MUX=SUM : MX=X : MY=Y{ 55] 

86) End lf] 103] 

87) Next] 3] 

88) Next[ 3] 

89) Print At(37,30); H "{85] 

90) lf MUX»0{ 105] 

91) X=MX : Y=MY( 58] 

92) End lf] 103] 

93) Return[ 13] 

94) ’( 38] 

95) LAVTRÆK:| 226] 

96) lf VART=0] 50] 

97) PX=X : PY=Y : Gosub TEGNCIRKEL] 113] 

98) End lf] 103] 

99) ForOX=-1 To 1] 104] 

100) ForOY=-1 To 1] 105] 


101) XX=X+OX{ 89] 

102) YY=Y+OY[ 89] 

103) AN=0] 6] 

104) Repeat] 16] 

105) lf K0(XX,YY)=0 or(VART=0 and KO(XX,YY)=CP and AN=0)] 46] 

106) Exit] 4] 

107) End lf] 103] 

108) lf KO(XX,YY)=CP{40] 

109) lf VART=0] 50] 

110) For 1=1 To AN] 43] 

111) PX=l*OX+X : PY=l*0Y+Y[ 58] 

112) Gosub TEGNCIRKEL]126] 

113) Next] 3] 

114) Else SUM=SUM + AN( 381 

115) End lf] 103] 

116) Exit] 4] 

117) End lf] 103] 

118) XX=XX+0X : YY=YY+OY : Inc AN] 118] 

119) Until XX<1 orXX.10 orYY<1 or YY»10] 83] 

120) Next] 3] 

121 )Next( 3] 

122) Return] 13] 

123) ’] 38] 

124) SCORE:{ 117] 

125) PLA—0 : PLB=0{ 56] 

126) ForX=1 To 10] 52] 

127) For Y=1 To 10] 53] 

128) lf KO(X,Y)=1{7] 

129) Inc PLA] 57] 

130) Else PLB=PLB-KO(X,Y)( 19] 

131) End lf] 103] 

132) Next] 3] 

133) Next] 3] 

134) Print At(2,5);"«"+Str$(PLA)+" » "] 88] 

135) PrintAt(70,5);"«"+Str$(PLB)+" »"[ 78] 

136) Return{ 13] 

137) ’] 38] 

138) TEGNCIRKEL:]56] 

139) TX=PX*42+79 : TY=PY*21-1] 30] 

140) lf CP.O] 48] 

141) Ink 1 : F=2[ 46] 

142) Else Ink 2 : F=1] 1] 

143) End lf] 103] 

144) Circle TX.TY.9 : Paint TX.TY : Ink F : Circle TX.TY.9] 94] 

145) lfPX»0 andPX<11 : KO(PX,PY)=CP] 74] 

146) End lf] 103] 

147) Return] 13] 


at teste listningen for fejl. 

En lille finesse for en forhåbentlig stor 
gruppe af læserne (for du er da medlem af 
både den engelske klub og Dansk Amos 
bruger Gruppe Ik’) 

For denne ene gangs skyld (bare rolig, det 
bliver ikke en vane), har jeg medtaget listnin¬ 
gen på et af de klassiske spil, "Sort & Hvid" 
eller "Othello" som spillet også kaldes. 

Du finder nok ikke et mere simpelt spil, som 
dog er rimeligt svært at mes- tre. 

Du er sort spiller og computeren er hvid. I 
har 50 brikker hver. Det gælder om at "ero¬ 


bre" modstanderens brikker. Dette gøres ved 
at placere sine egne brikker på hver sin side 
af een eller tiere af spillerens brikker. Herved 
skifter brikkerne farve til sort. Denne 
indelukning af brikker kan foregå diagonalt, 
vertikalt og horisontalt. Du kan kun sætte en 
brik hvis den in- deslutter een eller flere af 
modstanderens brikker. 

Computeren holder styr på og viser antallet 
af vundne brikker for begge par- ter (bare 
roligt den snyder ikke, heller ikke når den er 
ved tabe). Spillet er slut når der ikke er flere 
tomme felter på skærmen, d.v.s. du og 


compu- teren begge har placeret alle jeres 
brikker eller når i begge er kommet i en posi¬ 
tion, hvor ingen af jer kan placere flere 
brikker. 

Et lille tip, det er virkeligt rart at besidde 
hjørnerne. Det er faktisk alfa og omega hvis 
man vil vinde. 

Spillet er lavet i Amos Professional, men kan 
også bruges i Amos The Crea- tor. Desværre 
kan det ikke bruges i Easy Amos, der er for 
mange at de benyt- tede kommandoer som 
ikke findes i "lillebroderen", sorry folks. 

Det eneste der mangler i spillet er en high- 
score funktion, hvor du kan gemme dine 
resultater. Men det skulle heller ikke være så 
svært at lave selv. 

Som et lille kuriosum har jeg lavet en lille 
compilertest mellem Amos 1.36 og Amos 
Prof. v2.0. Jeg compilede programmet som 
Amos-kode, d.v.s. til di- rekte afvikling via 
Amos editoren og forbavsende nok blev pro¬ 
grammet ca. 30 procent mindre ved brug af 
den compiler til Amos Pro. Jeg har ikke lavet 
en egentlig tidstagning på beregningerne men 
syntes dog at det virkede som om dette også 
var hurtigt med den nye compiler. 

Hvis du har mulighed for det, skulle du tage 
og prøve. 

God fornøjelse indtil næste nummer af Fokus 
Data.G 


DANSK AMOS BRUGER GRUPPE (D.A.B.G.) 


O Vi tilbyder gratis medlemssskab af gruppen, der p.t. har 71 medlemmer. 

O Hver 3. måned udgiver vi et diskettemagasin, sprængfyldt med artikler, pro 
grammer og brevspørgekasse. 

O Magasinet koster kr. 30,- pr. nummer. Vi råder endvidere over en stor samling 
engelske og Danske AMOS PD disketter, der kan købes eller byttes. 

O Vi har ingen telefonhjælpelinie, men vil kunne kontaktes på et eller flere 
BBS’ere på Sjælland eller pr. brev. 

O Hvis du vil være medlem af gruppen skal du blot indbetale kr. 30,- på gruppens 
postgirokonto, nummer 598 3479. Skriv på girokortet "Nyt Medlem". Inden for 
ca. 1 uge vil du modtage dit første diskettemagasin sammen med lidt skriftligt 
informationsmateriale. 

Du kan også skrive til os på følgende adresse: 

Dansk Amos Bruger Gruppe, Postboks 127, 2640 Hedehusene. 
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Zap-kassen 




Som jeg har sagt så mange gange før: Her på redak¬ 
tionen lever vi fortrinsvis af pizza, cola og ikke 
mindst ros. Sidstnævnte er der masser af i 
månedens Zap-kasse, men ingen roser uden torne! 
En læser mener vi ikke har læst korrektur på Fokus 
Data nr. 9 - ja, han har ligefrem den frækhed at 
bringe eksempler!!! Zap-kassen er således i 
sandhed et organ, hvor læserne kan få luft, 
uden risiko for censur. 

Så har du noget på hjerte, gør du bedst i at 
skrive ind til ZAP på adressen 
Dansk Medie Hus I/S 
Hillerødgade 81-83 
2200 København N. 

HUSK at mærke kuverten "ZAP" 



f Jei; har modtaget dette brev gennem vores BBS-net. Jeg vil 
1 med det samme sige at jeg ikke tager ansvar for eventuelle 
1 skader på din hardware som kunne være opstået ved 
indgrebet som Mark Werner fortæller om. Alle indgreb er 
altså på eget ansvar! 

Zap 


Area: FD_POST 

From: Mark Werner (2:230/419.0) 
To : Zap 
Subj: CDTV 


Date: 1 Aug 93 13:24:08 


@MSGID: 2:230/419.0 1 d4f8501 
Hej ZAP!!! 

Her er lidt hjælp til alle CDTV ejere ! 

Er du ejer at en CDTV. ved du sikkert nu at der er mange programmer, 
som ikke virker, selv om Commodore påstår at CDTV'en er 100% 
kompatibel med Kickstart 1.3. Løsningen på problemet er at koble 
CD-rommen fra, så man kan boote med den almindelige Kickstart 1.3 
alene. 

Start med at skrue overdelen af CDTV'en og vend den med CD-drevet 
mod dig selv. På venstre side af printet sidder der en jumper ’JU 15’ (en 
lille plastik dims), som du nu skal fjerne og erstatte med 2 ledninger, 
som du lodder på de 2 printspyd hvor jumperen sad. Lod nu de 2 frie 
lednings-ender på en lille skiftekontakt, og monter kontakten et 
passende sted bag på CDTV'en. (Der er plads bag på ved 
nettilslutningen, hvor du kan bore et lille hul og montere kontakten). 
Det er en god ide at presse et stykke A4 papir nedover de printspyd 
som jumperen sad på INDEN DU SKAL LODDE. (Der er 3 printspyd, 
men det er kun de 2 som jumperen sad på, som skal bruges). På den 
måde er du sikker på, at du ikke spilder noget loddetin ned i CDTV’en. 
Tænd nu for CDTV’en og se om den booter korrekt - enten med CDTV 
logoet eller Kickstart 1.3 logoet - alt efter hvordan kontakten står. 

Jeg har nu brugt min kontakt et par måneder uden nogen problemer 
med programmer eller hardware, selv om jeg switcher kontakten 
medens CDTV’en er tændt. (Man kan endda hele tiden høre en CD, 
uanset hvordan kontakten står). 

M.V.H. Mark Werner 


PS. Wendry Dreier fra Kbh 0: Du skrev i FD #10, at du bl.a. 
ikke kunne få Kyrandia til at virke. Du ville endda bytte 
CDTV’en til en A570, men nu er dine problemer, samt mange 
andre CDTV ejeres nattesøvn reddet !!! 


*FSED91j* 

— Star-Net v 1.02 

* Orinin: Doom Antiga BBS. 16.8k DUAL, 24h +45 43716883 
(2:230/419.0) 




Hej Zap! 

Først vil jeg sige tusinde tak for et super godt blad. Jeg 
synes at I skal holde bladel i den nuværende kvalitet 
med enkelte farvebilleder. Jeg synes i øvrigt billederne 
er af meget god kvalitet. Og så har jeg lige nogle spørgsmål: 

1. Hvor får man viruskilleren BootX 4.xx som I omtalte i nr. 8? 

2. Hvornår kommer Kick Off 3, og hvad kommer det til at 
hedde? 

3. Kan Railroad Tycoon. Wings, Historyline 1914-1918, John 
Madden Football og Tetris køre på Al200? 

4. Min nabo har en CDTV, men næsten ingen af de spil han har 
lånt, der kræver 1 Mb, virker. Hvorfor - den har jo 1 Mb!? 

5. Jeg har i lang tid kun spillet på min Antiga, men nu kunne 
jeg godt tænke mig at programmere, kan I sige mig hvilket 
sprog der er bedst af Arexx, C, Assembler, Pascal, LISP, 

Mod-2 og Oberon, hvis man foretrækker et let sprog? 

6. Kan en virus komme ind på harddisken bare ved at man 
putter en diskette med virus på i computeren, uden at gemme på 
harddisken? 

Det var så alt, og endnu en gang, tak for bladet. 

Ulf H. Nielsen, Ringsted 

Hej Ulf! 

Selv tak - jeg iler med svar på dine spørgsmål: 

Diverse baser - se listen forrest i bladet. 

2. Kick Off 3 hedder GO AL!, og er ude, og anmeldt, 
når du læser dette. 

3. Som hovedregel kan de fleste Amiga-dos baserede spil køre 
på Al200, og til disse hører blandt andet Railroad Tycoon, 
Historyline og Wings. De to førstnævnte skulle køre 
upåklageligt på Al200, og Wings burde heller ikke give 
problemer. John Madden tør jeg ikke helt garantere for, og 
Tetris er jo ude i mange forskellige versioner, hvoraf nogle 
kører og andre ikke. 

4. CDTV’en har et CD-interface som bruges når man kører 
CD’ere på maskinen. Dette interface optager i sig selv en lille 
del af RAM’en, ofte nok til at store spil ikke kan køres. Men før 
din nabo går ud og sluger sovepiller bør jeg nok lige fortælle at 
der findes et program som hedder CD-Free som lukker 
CD-interfacet og frigør den RAM som det slugte. 

5. None of the above! Det bedste og letteste program for 
begyndere (og øvede) hedder AMOS Basic, som også kan fåes i 
ultra-begynder-version (EasyAMOS), samt en udvidet version 
(Amos Professional). 

6. Ja, en virus kan smitte så snart disketten er i drevet og er 
blevet accepteret af AmigaDOS som værende en brugbar 
DOS-disk. 

Zap 
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Zap-kassen 


Kære Zap 

Først og fremmest vil jeg gerne takke jer for at lave Fokus Data. Der 
fli opstod et tomrum da DNC"s kvalitet som seriøst blad begyndte at dale. 

Det fylder I ud - og mere til. Men okay, ingen roser uden torne (jo da, 
f.eks. de nyere terose-hybrider såsom den japanske Rosa Carolina, Zap)... (DYSTER 
BAGGRUNDSMUSIK) ... Og dog. Jeg vil overlade det til andre at kritisere. I nr. 9 
skrev du, at hvis vi ville have mere MC skulle vi skrive "VI VIL HA’ 

ASSEMBLER!". Det er hermed gjort (MEGET MERE). I samme nummer skriver 
Justin Veggerby om en 16 Mhz 68000'er. Jeg ved ikke om jeg er på vildspor, men så 
vidt jeg ved, findes der en keramisk 680x0. Hvis det er den, skulle den give ca. 10% 
mere. I samme nummer (igen!). I skriver at man ikke kan sætte en 3.5" HD i en Al 200 
uden at fjerne eller bukke nogle ting. Jeg påstår ikke at 1 lyver, men i Amiga Format 
#49 er der et billede af en A1200 med en 3.5" HD i, og den ligger da ikke på skrå, og 
det ser ikke ud til at der er fjernet andet end Commodores harddisk-cradle. Og så lige 
et forslag. Der er megen forvirring om hvordan Amigaen skal se ud, og hvad dens 
fremtidsmuligheder er (også hos Commodore selv - eller også virker det bare sådan). 
Kunne man ikke lave en konkurrence om at designe fremtidens Amiga, eller blot 
Commodore-maskinc (helst i samarbejde med Commodore selv). Det kunne jo meget 
vel være at de kunne bruge nogle af ideerne, og så kunne de sponsere nogle (store) 
præmier. Grunden til dette (usædvanlige) forslag er, at Commodore spurgte udviklerne 
m.h.t. Al200, og vi kender resultatet: En maskine der ikke høstede den vilde 
anmelder-ros (for stor som spille-computer og for lille som "seriøs" maskine - 
ihvertfald herhjemme). Det er på tide at spørge forbrugerne. Jeg har selv en temmelig 
klar forestilling om hvad jeg gerne ville have haft ( jeg har en Al200), men delte brev 
er allerede langt, så dette ikke er det rette sted. To ting til: M.h.t. mit forslag om 
konkurrencen; hvis I ikke kan, eller vil, køre den, håber jeg at I vil åbne en debat om 
det og huse den i Jeres spalter. Og sluttelig: Hvorfor skulle man lige anmelde en 
fly-simulator som ansøgning? Jeg ville gerne have søgt, men jeg ejer ikke en sådan, og 
på SU er der ikke mange penge til overs. Hil Fokus Data og mange venlige hilsener. 

P.S. Jeg troede ikke der var andre end mig der bad med ansigtet vendt mod 
Hillerødgade 81 (ork jo, vi har endda vores egen religion. "Fokusology", Zap) 

Søren Schillhciuer, Nykøbing F. 

Hil Søren! 

Først og fremmest vil jeg takke dig for et godt brev. Du vil kunne finde en 
overraskelse i postkassen en af de nærmeste dage! Hvorfor i alverden vil 
du dog overlade det til andre at kritisere? Husk på at det kun er dem der 
skriver ind der får indflydelse på bladet i fremtiden! Så fortæl endelig 
hvad I mener der bør ændres! Assemblerkurset er meget vellidt af jer læsere, og derfor 
får I hvad I vi) have: MERE, MERE, MERE! Der vil ikke blive tildelt flere sider til 
kurset, men i fremtiden vil de to sider blive udnyttet bedre. 

Jeg synes vi skal tage og afslutte diskussionen om 3.5"-harddiske i A600 og Al200. 
Commodore anbefaler ikke at man fjerner, eller knækker, harddisk-holderen, 
forhandlerne jeg har snakket med anbefaler det ikke, ergo anbefaler jeg det heller ikke. 
Jeg tager afstand fra alle operationer der har noget at gøre med al rode inde i Amigaen 
eller at fjerne ting. Især fordi garantien ryger ved slige operationer. 

Dit forslag til konkurrence er da interessant, og jeg vil lade det gå videre til 
Commodore. Personligt tror jeg ikke at det brede publikum kan enes nok om hvordan 
en ny Amiga skal se ud, til at resultatet kan blive bedre end hvad Commodores 
designere og udviklere kom op med. Men som sagt er det et interessant forslag og jeg 
vil MEGET gerne høre kommentarer fra jer derude. 

Ja, hvorfor skal man anmelde cn flysimulator? For at have et anvendeligt 
sammenligningsgrundlag beder vi ansøgere om, at anmelde spil indenfor samme 
genre. Vi kunne således også have valgt at lade ansøgere anmelde et adventure-spil. et 
strategi-spil, el action-spil etc., men problemet er blot at disse genrer er knap så 
afgrænsede som flysim-genren. Alle ved hvad en flysimulation er, og dette gør det 
noget nemmere at bedømme og sammenligne de mange forskellige ansøgninger. 
Derfor! Det er naturligvis trist, at du sidder tilbage som en forsmået potentiel 
ansøger, hvis eneste problem har været SU’ens utilstrækkelighed, men dette 
er altså de hårde ubarmhjertige vilkår. Kunne du ikke have lånt dig frem til 
en fly-simulator??? 

Zap 




Hej Zap! 

Endnu en gang, tak for et godt blad. Jeg læste i Fokus Data 
m om et lasershow i Planetariet, så jeg tog dertil for at se det. 
Sådan som I beskrev det, ville det være godt, men I tog fejl, 
det var ikke godt, men ultimativt godt. Det er fascinerende og flot. 
Showet varer ca. 50 minutter og koster 50 kroner. 

Jacob Andersen, Roskilde 


I 


Well, what can I say, except: PARTY ON WAYNE - 
EXCELLENT! 

Zap 


L 


Hej Zap! 

Jeg kom ned i den nærmeste kiosk og fandt Fokus Data (nr. 9) og 
m tænkte at det ville da være rart med lidt afveksling til Det Nye 

COMputer. Hjemme satte jeg mig til at læse bladet, og fandt til min 
store glæde seriøse artikler om Amigaen og dens omgivelser. Ligeledes glædede 
det mig at der ikke var anmeldt spil der kun er udkommet til PC, og den 
medfølgende Faets-kasse er cn god ting. Efter at have læst bladet igennem og 
fundet et par småfejl (er der nogen der har en god oversættelse af ’trainspotter’?. 
Zap), tænkte jeg at 1 sikkert gerne ville have en respons på Jeres blad. Det 
værste er nok at I har 'glemt' at læse korrektur, derfor fandt jeg fejl som: 

- Side 54, 1. spalte, 6. afsnit: Som du vil se... er der ikke noget samlet eksempel... 
(Når der lige ved siden af, er en stor kasse med hele eksemplet) 

- Side 56, 1. spalte, 2. afsnit: ... hvilket kan give problemer på maskiner med 
f.eks. kun 512 Mb RAM. (Hvis jeg havde så meget ram ville jeg straks hive de 
500 Mb ud og købe en harddisk) 

Nok om det. Jeg synes at Jeres PD-Online er en fin ting. så har man mulighed 
for at høre om programmet før man downloader det. Dog synes jeg at der 
mangler, hvor stort dette mindre gebyr er. Har jeg forstået det ret, al del er gratis 
al blive registreret udvikler hos Commodore? Jeg har ellers hørt noget andet fra 
andre kilder (såsom Commodore). En lille ting, kunne 1 ikke blive enige om 
hvordan I beskriver systemkrav, så det enten bliver OS, eller KS (Kickstart)? 
DOS-hjørnet er en fin ting for de som ikke selv kan finde ud af at benytte sig af 
AmigaDOS'en og dens omgivelser. Fortsæt endelig med denne serie. Jeg synes 
det er fint med den store udnyttelse af siden, uden at bruge for mange og store 
billeder, dog kunne der godt være farver på billeder der beskriver programmer 
der håndterer farver, f.eks. billedet af palette-programmet på Workbenchen. Det 
var alt for denne gang. 

Med venlig hilsen, 

Brian Kofoed, Brabrand 

Hej Brian! 

De breve vi normalt modtager, har en kort indledning eller 
kommentar, hvorefter der stilles en række spørgsmål. Som 
brevkasse-redaktør må man så opad stolen for at finde svar på de 
mange forskellige ting læserne gerne vil have at vide. og det befinder 
jeg mig egentlig ganske godt med. Dit brev adskiller sig dog en del fra den 
vante post, da hele brevet stort set indeholder kommentarer af mere eller mindre 
retorisk karakter, men ikke et eneste spørgsmål at gå igang med for en stakkels 
Zapper! Jeg vil derfor tillade mig blot at kommentere dine kommentarer. 

Du skriver vi har 'glemt' at læse korrektur, hvilket naturligvis ikke er rigtigt. 

Det er helt bevidst at vi ikke læser korrektur, idet vi mener korrekturlæsning 
virker hæmmende på skribenternes kreativitet. Nå, spøg til side. Du vil altid 
kunne finde større eller mindre graverende fejl i alle slags publikationer, uanset 
hvor store anstrengelser vi gør os for at rense ud inden bladet går i trykken. Vi 
har dog som oftest fået fjernet de største 'bøffer' inden bladet lander i kioskerne. 
OS (operativsystem) eller KS (kickstart) er jo på Amigaen et fedt (eller rettere 
KS er et OS), og svarer vel nærmest til at MS-Dos efterhånden kun omtales som 
Dos i PC-verdcnen. Nu cr vi ikke tilhængere af ensretning blot for ensretningens 
skyld, så du kommer formentlig til at måtte leve med OS, KS, Dos og hvad det 
ellers hedder, fremover. 

Commodore opererer med tre forskellige niveauer for deres udviklere, og 
tilbyder disse tilsvarende forskellige ydelser, hvoraf nogle er gratis og andre 
koster penge. Vi regner med, hvis det er muligt, at bringe en fuldstændig 
oversigt over denne udvikler-opbygning i næste nummer af Fokus Data. 

Zap 


Hvis DU har noget at sige om bladet, computere, soft- 
og hardware, eller har forslag eller spørgsmål, kan du 
som sædvanlig skrive ind på adressen forneden. Hver 
måned præmieres sjove, debatskabende, 
konstruktive, og oplysende breve med ting og sager 
til DIN computer! Så hvad sidder du der og venter på? 
Få fat i noget at skrive med og nedfæld dine tanker på 
papir, send dem ind til Zap på ... 

Dansk Medie Hus 

Fokus Data 

Hillerødgade 81 

2200 København N 

... og mærk kuverten "Zap-kassen"! 
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Amos-Nyt 



Af Tom Poulsen 

Som en erkendelse af den fortsatte udbre¬ 
delse af Amos sproget i Danmark og det 
deraf følgende behov for artikler og nyheder 
om Amos kan Fokus Data i dette nummer 
præsentere intet mindre end en Danmark¬ 
spremiere indenfor danske EDB tidsskrifter - 
Amos News. 

Indeholdets art og mængde vil i sagens natur 
være meget svingende, men kvaliteten vil 
som altid indenfor emnet Amos være helt i 
top (he he). 



Amos professional compiler 

Hvad er mere passende til en Danmarks¬ 
premiere end en verdenspremiere. 

Jeg taler (ehm øh det må jo nødvendigvis 
være skriver) om udgivelsen af den længe 
ventede compiler til Amos Professional, samt 
den medfølgende opgradering til Amos Pro¬ 
fessional version 2.0. 

Som det sket så ofte tidligere (og formentlig 
ofte vil ske igen) i forbindelse med udgivel¬ 
sen af et nyt stykke programmeringssoftware, 


Mach II Data 

Det seriøse postordrefirma 


BLOCKBUSTERS: TILBUD: 


Blades of Destiny 

448,- 

Zydec 3.5" Drev 

748,- 

Dune 2 

369,- 

Canon BJ200 

3698,- 

Goal, by Dino Dini 

348,- 

A1200 m/128 MB HD 

7595,- 

Gunship 2000 

368,- 

Ramjet4MB & 14MHz 

2798,- 

Syndicate 

399,- 

Vidi 12 Farvedigitizer 

1298,- 

Walker 

298,- 

Rocky Chroma Keybox 

2998,- 

War in the Gulf 

318,- 

Bøger 

RING! 


Vi kan også byde på produkter indenfor: Computere, Monitore, Printere, 
Joysticks, Ram-kort, Video- og lydydstyr. Harddiske, Diskdrev, Disketter, 
Mus og andet tegneudstyr, Bøger, Modemer, Acceleratorkort og Spil. 

Vi sælger også Relokick. Det er PROGRAMMET, der får DINE gamle 
spil til at virke på din A600/A1200. RING! Helpdesken kan DU ringe til, 
hvis der er problemer. Der tillægges fragt & ekspeditionsgebyr på alle 
varer. Varer, der bestilles inden Kl. 16.00, behandles samme dag. 
Tilbudene gælder til d. 30 september. 


MACH II DATA - Hestkøblund 8 1,TH 
o 3460 Birkerød - Tlf.: 42816906 
Åben Hverdage 15-21, Lørdag 9-16 


er der fejl i programmerne. Godt nok kun 
mindre fejl, men de er der dog alligevel. 

Jeg har endnu ikke fuldt overblik over hvilke 
fejl der er i programmerne, men vil vende 
tilbage til det i et senere nummer af Fokus 
Data. 

Nu bekymrer det med fejl i Amos mig dog 
ikke synderligt. Bevares det er da ærgeligt at 
købe et produkt der ikke er perfekt. Men 
Europress, som udgiver Amos-serien har 
siden udgivelsen af det aller første Amos pro¬ 
dukt være mere end flinke til løbende at 
udsende opgraderingsdisketter der retter de 
fundne fejl. Vel at mærke udsendt som PD 
disketter. Mig bekendt er de det eneste firma 
der fører denne utroligt kundevenligt politik. 
Det er måske også en medvirkende årsag til 
at Amos serien til dato er solgt i mere end 
10.000 eksemplarer på verdensplan. 

For kort at vende tilbage til Amos Pro com- 
pileren kan jeg nævne, at den nu befinder sig 
permanent i Pro editoren og kan kaldes så let 
som ingenting. 

Du henter blot det program der skal compiles 
ind i editoren og vælger com- pilerfunktionen 
fra rullegardinsmenuen og programmet bliver 
automatisk com- pilet. Når compilingen er 
færdig hentes det compilede program frem til 
dig og du kan straks teste det. 

Europress praler i deres pressemeddelse af, at 
selve compiler rutinerne er blevet skrevet 
fuldstændigt om og skulle være optimeret en 
hel del. 

Meget tyder på, at det er korrekt. Jeg har kørt 
nogle små tests på nogle af mine gamle pro¬ 
grammer. Typist bliver det compilede pro¬ 
gram ca. 30 mindre med den compiler og ser 
ud til at køre hurtigere. 

Alt i alt en god og længe ventet nyhed fra 
Europress. 

Amos meeting i belgien 

I weekende den 11. og 12. september 
afholdes for andet år i træk det årlige 
Europæiske Amos møde - OZ Meeting. Det 
finder sted i "The Starlight Center" i Eeklo i 
Belgien. Så at sige alt hvad der kan krybe og 
gå af kendte Amos programmøre i Europa 
(incl. mig selv sagde hunden, selv om jeg 
ikke er nogen kendt programmør), vil du 
kunne træffe til dette møde. 

Turen derned er godt nok lidt pebret, men har 
man en hobby eller har man ikke en hobby. 
For dem afjer som ikke lige skulle have "tid" 
til at tage derned, er der trøst forude. Jeg har 
ladet mit gode hjerte løbe af med mig og har 
lovet redaktionen en lille situationsrapport 
fra Belgien til et af de kommende numre af 
Fokus Data. 

Det var Amos news for denne gang. I næste 
nummer skal jeg formentlig snuse lidt til en 
konkurrent til Amos, Blitz-Basic, der så småt 
er ved at sprede sig i blandt andet England.□ 
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Amiaa-ram: 

512 K-ram udvidelse m. ur og afbryder 
2 MB ramudv. m.ur/afbr.t.A-500 
1 MB ramudv. til Amiga 500 plus 
1 MB ramudv. til Amiga 600 
MEMORYMASTER til A-1200 m 1MB 
MEMORYMASTER til A-1200 m 5MB 
MEMORYMASTER 2000 med 2 MB 
MEMORYMASTER 2000 med 4 MB 

Diskettestatiner: 

3.5" Diskdrev m. bus & afbr. 

3.5" Diskdrev til indbygning i A-500 
3.5" Diskdrev til indbygning i A-2000 

Harddiske: 

Se specialskemaet nedenfor. 

Printere oa tilbehør: 


385,00 

1195,00 

660,00 

615,00 

1510,00 

3370,00 

1305,00 

2315,00 


Star LC 24-200, 24 nål, color 


3540,00 

Citizen 120 D+ 


1395,00 

Citizen swift 200, 24 nål 


2495,00 

Citizen swift 240, 24 nål super farveprinter 


3495,00 

Farvebånd, Citizen 120 D 


50,00 

Farvebånd, LC 10/20, sort 


50,00 

Farvebånd, LC 24, sort 


90,00 

Printerkabel, A-500(IBM)/Centronics 


50,00 

Disketter: 

stk. 

pr.100 

5.25" DSDD NN/Goldstar 

3,25 

292,50 

5.25" HD NN, 1.2 MB 

4,25 

382,50 

3.5" DSDD NN 

4,50 

382,50 

3.5" HD NN, 1.44 MB 

6,75 

607,50 

Diskettebox med lås: 

til 80 stk. 3.5" eller 100 stk. 5.25" 


55,00 

til 100 stk. 3.5" 


55,00 

Modem: 

DANCOM 14400 SR Faxmodem extern 


4435,00 

DANCOM 2400 MNP Faxmodem extern 


1890,00 

DANCOM 2400 MNP Faxmodem intern 


1550,00 

DANCOM Faxmodem 48/24 extern 


2030,00 

DANCOM Faxmodem 48/24 intern 


1725,00 


Joystick oa diverse: 

Competition Pro Joystick 150,00 

Competition Pro Star m. autofire/slow 230,00 

Competition Pro mini m. diskbox 175,00 

The Arcade Joystick 230,00 

Danjoy, dansk superjystick 210,00 

Amigaomskifter t. PC-Joystick(analog) 200,00 

Mus & Joystick omskifter, elektronisk 140,00 

Keen Mous m. micro-switches 220,00 

Musemåtte, blå, 8mm, 65,00 

Musemåtte, rød, 6mm 50,00 

Multimeter 3800 G (Volt-AmpereOhm) 345,00 

Kickstart V. 2.04 ROM 215,00 

Kickstartomskifter, A500/2000, 2 sys. 145,00 

Kickstartomskifter, A500/500+, 2 sys. 205,00 

Kickstartomskifter, A500/500+, 3 sys. 250,00 

Kickstartomskifter, A-600 250,00 

Bootselektor DF0-DF1(2) 85,00 

Støvlåg til A-500/600/12002000 røgf. 95,00 

Multiplayerkabel, A-500/A-500 165,00 

Soundsampler, stereo, Smartsound 395,00 

Xcopy Professional med Hardware 585,00 

Strømforsyning til A-500 525,00 

Diverse IC-kredse til Amiga (og C-64) ring 

Installationskit 2.5">3.5" Harddisk A.1200 240,00 

muliggør brug af 3,5" Harddisk i Al 200 
2.5" Harddiskkabel til A-600/A1200 75,00 

FPU 68882 16 Mhz 745,00 

FPU 68882 20 Mhz 820,00 

FPU 68882 25 Mhz 880,00 

FPU 68882 33 Mhz 960,00 

A-1200 internt Ur 250,00 

VGA-Adapter t. A-1200 m.fl. 170,00 

Computere: 

Amiga 1200 3995,00 

Amiga 1200 m. 121 MB Seagate Harddisk 7140,00 
Amiga 600 1995,00 

Amiga 600 m. 40 MB Conner Harddisk 3360,00 

Amiga 600 m. 121 MB Seagate Harddisk 5140,00 


Har du problemer med din Amiga 500/1000 eller 
2000 kan vi normalt reparere den til en fornuftig 
pris. Bemærk dog , at reparationer kun modtages 
efter forud truffet aftale. Dette skulle gerne holde 
reparationstiden på et minimum. 


Vi har mange andre varer. Disse fremgår af vor prisliste, som du får ved hvert kob, så du kender de nyeste priser. 


BIG BANG 25 MHz turbokort til A-500/2000 med 25 
MHz 68882 Coprocessor og med plads til 8 MB 32 bit 
ram, der kan anvendes i både turbo- og almindelig 
mode. Der er 1 MB monteret på kortet, når du køber det. 
Kortet sættes i 68000-soklen. PRIS: kr. 4080,00 


System 


OKTAGON/SCSI 
t.500 t.2000 


ALFA POWER/AT-BUS GVP/SCSI 
t. 500 t. 2000 t.500 t. 2000 


Amiga 6/1200 


AT-BUS-controller, 0 Mb - - 1490,00 1065,00 

AT-BUS-controller, 2 Mb - - 2350,00 1925,00 

SCSI-controller, 0 Mb. 1805,00 1700,00 - - - 1795,00 

SCSI-controller, 2 Mb 2665,00 2560,00 ..... 

42 Mb HD, 15 ms., 0 Mb - - 2690,00 2230,00 

42 Mb HD, 15 ms., 2 Mb - - 3455,00 2990,00 

85 Mb HD, 15 ms., 0 Mb 3915,00 3885,00 3515,00 3055,00 3495,00 3295,00 3215,00 

85 Mb HD, 15 ms., 2 Mb 4675,00 4645,00 4375,00 3630,00 ring ring 

127 Mb HD, 16 ms, 0 Mb 4380,00 4355,00 3310,00 2850,00 3895,00 3895,00 2935,00 

170 Mb HD, 16 ms, 0 Mb 4660,00 4630,00 3590,00 3165,00 ring 4385,00 

44 Mb Syquest HD.incI. disk 7670,00 4610,00 - - ring 

88 Mb Syquest HD.incI. disk 8300,00 5395,00 - - 7225,00 ring 

Bemærk, at alle priser på Harddiske er dagspriser pr. 14/8-1993. Disse kan ændres uden varsel !! 

Ring om vore priser på Harddiske til Amiga 600/1200, da der sker noget her for tiden !!! 

Vi kan naturligvis montere den med GARANTI for kr. 200,00 (også din egen HD) 

Forhandlere søges. Importør af varer fra bl.a. ABSALON DATA 


Alle priser incl. MOMS 

Forbehold for prisændringer 


BSC - Golem 

HK-Computer - Macro Systems 
Vesalia - Rex Datentechnik 


Vangedevej 216 A - 2860 Søborg 

Tlf: 31 67 11 93 - FAX: 31 67 11 97 
Ma. - Fr.: 14 - 18. Lø. lukket 
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’ idet det ikk. 

Ir. Der var 
Pligjort noget tj 
5s Data inge^ 

Ine de kun ga^ 
led entusiast 
rAmiga Maga^ 
seriøse altej 
verden. Q 
annoncø. 
temmelig 
sommer, og 
esseret i at arbejde 
noget. 

Da han kom tilbage i slu 
havde Cuno solgt nok anno? 
økonomien var i orden, så arbejdet 
alvor i gang. 


Det 


Svært første gang 

Nu skulle hele bladet produceres, og med det 
meste af arbejdet var der kun een ting at 
gøre: lave det selv, på trods af, at ingen af de 
tre havde særlig meget begreb om DTP eller 
bladproduktion i det hele taget. De måtte selv 
finde ud af det hele fra bunden af og få kon- 


Gammelt FD logo: 
Cuno og Klaus Lagersi 


ke specielt originale logo fik Thomas 
å vej hjem fra Hamburg" 
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lade Dansk Medie Hus, og hans arbejde med 
layout og opsætning blev overtaget af Chris¬ 
tian G. Larsen, der havde fungeret som assis¬ 
tent på et par numre. 


Bedre layout 

Christian fik stor betydning for Fokus Da 
nye layout og beviste for alvor sinejj^fl 
nummer 8. Fra dette nummer bley^| 
mere styr på produktionen^« bi s 
nu lor alvor planlagt og^rtik 
al hojne k\ alilclciW)e 
også l’oi ;il\ engler' 
hk en del itere Ui ee !.,: : e .... 

I „ungen af iuli udkom første nutnmet 


i andetst- 
as Cuno 
ved at 
Tnavn Amiga 
det altså en 
iga Amok. 

is Lagersted ikke arbejde 
t, da han rejser til Indonesien, 
Tvil forblive i firmaet. Dermed er der 
daglige arbejde kun Thomas Cuno 
"tilbage fra den spæde start. 

Kort før deadline på dette blad flyttede 
redaktionen ind i nye og størrer lokaler lige 
ved siden af de gamle. Dermed har vi ialt 145 
kvadratmeter fordelt på seks rum og en 
kælder, så der er rigeligt plads til alle de 
aktiviteter der er forbundet med et moderne 
medie hus. 


Robert Vanglo, der udover at være spilredaktørj 
chefredaktør på HiScore ses oftere med sin^ 

første blade. 

I takt med, at der i forbindelse med blad£ 
blev lavet flere aktiviteter såsom maj; 
analyser og andre publikationer,]^ 

Fokus Data fra 1/1 1993 orne] 

Medie Hus. 

Bedre spil 

Fra numr 
tionejj 


salgs 7 ?} 
også geneÆ 
bladet begyndte! 

Fra nummer 5 begj 
blive faste og samarB 
Bladet var ved at være 
rundt omkring i landet. 


Data endnu en 
søbenhavn, men den 
Jn succes som den førjj 
STt var så kort tid efter s 


hiummer 7 valgte Lan^ 


Med det noget omfattende udstyr står 
delsen af layout på både Fokus Data o 


arsen for udarbej- 


marketiriM 

ofte - medj 
mgang med 
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I begyndelsen blev Fokus Data udarbejdet i Thomas Cuno’s Lejlighed 
uden brug af det helt avancerede udstyr. 


Du sidder i hænderne med en drøm, der blev 
til virkelighed på hårdt arbejde men ikke 
mindst entusiasme og viljen til at holde ved. 
Svanen er blevet voksen. 

Artiklens skabelse 

Sådan er artiklens vej fra ide til 

den ligger trykt i kiosken 

Når en af bladets skribenter får en ide til en 
artikel, skriver han først lidt ned om, hvad 
den skal handle om, dens størrelse, farvefor- 
brug m.nt. 

Derefter sender han den med modem eller 
post til chefredaktøren, Thomas Agatz, der 
efter samtale med skribenten vurderer om 
ideen er god nok. Derved undgås at skriben¬ 
ten spilder tid på at skrive en artikel, der 
alligevel ikke kan bruges. Ydermere bliver 
artiklens rammer fastlagt, så skribenten kan 
arbejde selvstændigt videre. Det er også 
vigtigt for chefredaktøren i god tid at vide, 
hvilke artikler, der bliver skrevet, for at 
kunne planlægge hele bladet. En del artikler 
som Pixel i Fokus og Demoscenen er på 
forhånd fastlagt, så her arbejder skribenterne 
selvstændigt, medmindre de har fået andet at 
vide. 

Bliver ideen godkendt går vejen sommetider 
over bladets ansvarshavende. Thomas Cuno, 
der skaffer programmer og hardware til test¬ 
ning samt formidler kontakt ved eksempelvis 
firmabesøg. Andre gange er det Cuno. der 
ringer og spørger, om man vil teste et pro¬ 
gram, de lige har fået med posten. 

Arbejdet begyndes 

Nu kan arbejdet endelig begyndes. Det drejer 
sig oftest om et program eller et stykke hard¬ 
ware, som skribenten har hentet på redaktio¬ 
nen eller fået tilsendt til testning. 
Størsteparten af arbejdet vil gå med at gen¬ 
nemprøve programmet/hardwaren på alle 
mulige måder, så artiklen kan dække så bredt 


som muligt. Nogle skriver artiklen, imens de 
tester, mens andre foretrækker at have fuldt 
overblik, før de vil skrive noget. Fælles for 
de to metoder er, at skrivearbejdet er det, der 
tager mindst tid, fordi man skal afprøve og 
gennemtænke så meget, før det kan blive 
omsat til tekst. 

Opsætning af artiklen 

Artiklen bliver skrevet som råtekst i en 
ganske almindelig editor og derefter sendt 
med eventuelt billedmateriale til redaktionen. 
Her bliver den efter korrekturlæsning givet til 
layout’eren Christian G. Larsen. Sammen 
med et par hjælpeprogrammer bruger han 
Professional Page til at sætte tekst og billeder 
sammen, hvilket til tider kan være et større 
puslespil. De fotografier, vi bruger bliver 
naturligvis scannet ind i 24 bit. 

Når siderne er sat op og godkendt af de 
andre, bliver de gemt på SyQuest i Post- 
Script-format. Selvom det hele er grundigt 
pakket fylder et nummer af Fokus Data to 
eller tre af de 44 MB SyQuest disks, og bare 
en forside kan fylde næsten 30 MB ! SyQuest 
disketterne bliver med ekspresfart kørt til 
ABK sats i Søborg, hvor de bliver overført til 
Mac. Derfra udskrives de på specielle film. 
der minder meget om kamerafilm, bortset fra 
at de er på størrelse med A4 eller A3 ark. Der 
går en film til en sort/hvid side, mens en 
fuldfarveside kræver fire film. Eftersom 
filmene er meget dyre, har det stor betydning 
for produktionsprisen på bladet, om der 
bruges en eller fire film per side, og det er 
grunden til, at vi i Fokus Data prioriterer 
artiklernes indhold højere end farverne. 

I pressen 

Filmene bliver nu, igen med ekspresfart, 
sendt til Tryk 13 i Albertslund, der monterer 
dem på rammer, så der er 4 bladsider på hver 
side. Rammerne bliver belyst, så man kan 
lave trykplader. Trykpressen bliver fodret 


med papir, væsker og trykplader, og ud i den 
anden ende kommer de færdige sider. De 
kommer til bogbinding, hvor de bliver skåret 
til, bukket og samlet. Når bladene er pakket i 
kasser bliver abonnenternes sendt til redak¬ 
tionen og resten til distributionsselskabet, der 
fordeler dem til landets kiosker. Der går cirka 
to uger fra bladet bliver sendt til sats og til 
det ligger i din kiosk eller brevkasse, og 
inden det har skribenter og redaktion arbejdet 
på det i 1-2 uger, så er det ikke næsten 
utroligt, at det kun koster lidt over 30 kroner ? 

Redaktionsmiljøet 
Arbejdsgangen på Fokus 
Data er en mosaik af både 
små og store brikker. 

Hillerødgade 81-83 rummer Dansk Medie 
Hus, der beskæftiger sig med andet end com¬ 
puterblade, men størsteparten af tiden går 
med at producere Fokus Data og spilbladet 
HiScore. 

Der er fire fast beskæftigede på Fokus Data. 
De har en nogenlunde normal arbejdstid, 
men lige omkring deadline kan der være 
spidsbelastninger, hvor der bliver arbejdet til 
ud på natten. Dog er de tider forbi, hvor der 
blev arbejdet i døgndrift de sidste par dage 
før bladet skulle afleveres til sats og tryk. 

Det daglige arbejde 

Kommer man en gående hen ad den 
trafikkerede Hillerødgade i det indre 
København, vil man nemt kunne komme til 
at gå forbi et par vinduer med persienner 
uden at lægge mærke til dem. 1 skrivende 
stund er den eneste indikation på et comput¬ 
erblad en samling numre af Fokus Data i vin¬ 
duet, men vi har også kun næsten lige fået 
lokalerne. 

Det er imidlertid også indholdet og ikke 
skallen, der er vigtig, og går man ind på 
redaktionen en tilfældig eftermiddag, vil man 
som det første se Christian G. Larsen dybt 
optaget af skærmen. Han laver layout og 
opsætning af artikler, hvortil han har en 



finde laserprinter og kopimaskine, 
der hver måned sprøjter tusindvis 
af ark ud. 
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A2000 med VXL-kort og den "højthellige" 
A4040. De er koblet sammen og giver 
tilsammen over 27 MB RAM og mere end en 
halv gigabyte lagerplads udover SyQuest og 
floptical drev. Opsætning af artikler er han 
efterhånden meget rutineret til. så han er også 
redaktionens fotograf. Oftest ser man Chris¬ 
tian sidde og editere en side i PPage, alt 
imens han multitasker med 24bit scanneren 
og justerer billeder i DeluxePaint. 

Bevæger man sig ind i næste rum, kommer 
man til redaktionens "oldermand" - den 30- 
årige spilredaktør Robert Vanglo, der nu ikke 
føler sig så meget ældre end de tre andre på 
25. Han sidder foran redaktionens skam: en 
PC. som bruges til regnskabsføring og test¬ 
ning til spilbladet HiScore, hvor han er 
chefredaktør. Sidder han ikke og roder med 
et spil, vil man ofte se ham skrive forret¬ 
ningsbreve, da han står for kommunikationen 
med udlandet. 


Fire trin op 

Ved at gå op af en lille trappe kommer man 
forbi køkkenet, med de tomme colaflasker og 
snavsede glas, og ind i opholds- og møde¬ 
rummet med det runde bord, hvor der ofte 
spises pizza. Her står også fotokopimaskine 
og en HP4 LaserJet og spytter mange sider 
ud dagligt. 

Det næste lokale rummer hyldesystemet med 
de mange programmer og andre gode sager 
fra forhandlerne, og her står et par computere 
til skribenterne, hvor bl.a. undertegnede arbe¬ 
jder. Her finder man også ofte den lille og 
altid iderige Mark Sederqvist samt altmulig¬ 
manden Thomas Henriksen, der begge er 
spiltestere. 

Som det sidste rum kommer man til kontoret, 
hvor "bossen". Thomas Cuno, holder til. Man 
kan som regel finde ham siddende stor og 
mægtig med telefonrøret i hånden. Han tager 
sig af planlægningen og har kontakt til 
annoncørerne. Cuno leder og fordeler arbe¬ 


jdet, hvilket som bekendt kan udnyttes til at 
lave mindst muligt. Han har i hvert fald en 
hang til at spille bl.a. Historyline, og onde 
tunger påstår, at det var ham der i sidste 
nummers Dirty Tricks leverede samtlige 
koder til The Lost Vikings. 

Chefredaktør Thomas Agatz har hørt mange 
vittigheder om sit efternavns lighed med et 
nyt Amiga chipset. Hans arbejde er at have 
kontakt til skribenterne og planlægge ind¬ 
holdet afbladet. "Forskydningsplanen", som 
den svære kabale over sidernes placering i 
bladet kaldes, laver han dog i samarbejde 
med de andre. Agatz har også pulsen på kom¬ 
munikationsområdet, og de fire linier på hans 
Pitstop BBS, der er kernen i Fokus Datas 
BBS-net, kører alt fra 2400 baud til ISDN. 

Skribenterne orienteres 

Der afholdes redaktionsmøde cirka hver 
anden måned, alt efter hvor travlt der er. 
Møderne er en vigtig del af miljøet, fordi 


samarbejdet bliver bedre, når folk kender 
hinanden, og ved hvad der foregår på bladet. 
Det er her også muligt på et afslappet måde 
at diskutere bladets kvalitet, foreslå ideer 
samt fordele opgaver. Mest populær bliver 
Thomas Agatz på disse møder, når han med¬ 
bringer en proppet sæk med programmer og 
hardware til testning, så skribenterne har 
noget at gå hjem og lege med. 

Udover til møderne kommer skribenterne 
jævnligt på redaktionen for at hente eller 
aflevere ting, læse andre Antigablade eller 
slet og ret for at snakke om for eksempel en 
artikel. 

De omkring 20 skribenter på Fokus Data bor 
fortrinsvis i Københavnsområdet. De har en 
gennemsnitsalder på lidt over 20 år, fra 16 til 
36 år, og de fleste er studerende på gymnasiet 
eller en videregående uddannelse. 

Bladets testere skal vise en rimelig 
alsidighed, fordi man ikke kan have en mand 
til ethvert specialområde. Derfor får skriben- 



Midt i flytterodet blev der gjort 
plads til en af reolerne med soft¬ 
ware - ak meget af det er kun til 
låns. 

terne nogen gange programtyper, de ikke 
kender særlig meget til, men som de så får 
testet for et mere bredt publikum, i stedet for 
kun at henvende sig til de få specialister. 

Ikke åbent hus 

Skulle du, efter at have læst denne artikel om 
de utroligt Hinke folk på redaktionen, have 
lyst til at besøge os, så lad venligst være ! Vi 
har nok at lave med at producere dit 
yndlingsblad og kan desværre ikke afse tid til 
at have besøg af læsere. 

Redaktionen er dog altid meget positiv over 
for breve med konstruktiv kritik, så vi kan 
gøre Danmarks bedste Amigablad endnu 
bedre og fortsætte mange år ud i fremtiden.□ 


Populære misfortolkninger 
af vores navn 

focus data (i 50% af tilfældende) 

fokus 

data fokus 

amiga fokus 

fokus amiga (magasin) 



Dette var så historien om Fokus 
Data: en grim ælling, der udvik¬ 
lede sig til et labert skår. 



En af vore skribenter. Fotograferet i et følsomt øjeblik i færd med at 
grabbe billeder til brug i bladet. 
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NY BUTIK !!! 

Nu er vi ikke "kun" et 
postordrefirma mere i 

Vi er ftyttet tiC nye lokaler med butiks 
tilknyttet. ‘Vi er nu beliggende i selve 
‘Køge centrum, kun 700m fra S-station, 
og med bus 121 direkte tiC døren. Der 
er naturligvis parkeringsplads direkte 
foran forretningen. 

1 H vil naturligvis stadig betjene vores 
mange postordre-kunder på samme høje 
service-nivue som hidtil, men nu har du 
muligheden for selv at hente dine varer 
i vores nye forretning. 

‘Vi har nu drevet postordresalg i mere 
end 1,5 år, og har i den tid erfaret at 
det er et stort behov blandt ølmigafolk. 
for en Amiga-butik, i vores område. 

Det er derfor at vi nu tager springet ! 

KOM OG SE 
VORES MANGE 
ÅBNINGSTILBUD I 


>>AMIGA COMPUTERE: << 


V 

V 

V 

O 

o 

m 

CO 
■ ■ 

V 

V 

V 

TRANS-MODEM 2400+. 

(NU MED MNP5 PROTOCOL) 

.. : 849,- 

ACEEX 9600, MNP5, V42BIS. 

.. : 2.495.- 

SUPRA 14400 V32BIS MED FAX ... 

.. : 3.195,- 

TW1NCOM 14400 MED FAX. 

. : 3.695,- 

ZYXEL 19200 MED FAX. 

. : 5.195,- 

US ROBOTICS HST 16800. 

(2 ÅRS GARANTI) 

. : 5.495,- 

US ROBOTICS DU AL 16800. 

(2 ÅRS GARANTI) 

. : 7.395,- 


»>FLOPTICAL: «< 

KÆMPE-SUCCES’EN FORTSÆTTER ! 

FLOPTICAL diskdrevet ligner til forveksling et alm. internt 
diskdrev, men her hører sammenligningen også op. Drevet 
er ca. 10 gange hurtigere end et alm. drev. Disketterne kan 
indeholde op til 21MB pr. disk (40 & BOMB disk er på vej). 
Kan anvende alm. HD-disketter (1,64MB). Perfekt til f.eks. 
backup af HD m.m. 

Intet andet medie med udskiftelige disks kan tilbyde dig et 
MB-pris på under 10 kr. pr. MB, men det kan FLOPTICAL. 

FLOPTICAL 3.5" Diskdrev KUN: 2.695,- 

(passer lil A2000/A4000 med SCSI-controller) 

(passer til A500/A1200 med modifikationer) 

FLOPTICAL 21 MB Disk (1 stk.) 198,- 

FLOPTICAL 21 MB Disk (5 stk.) 898,- 

Amiga/Floptical Instal I-software 198,- 

Ring for nærmere infomation. 


AMIGA 600 (NU KUN) 1.995,- 
AMIGA 1200 (NYHED) 3.995, 
AMIGA 4030 isomb hd). .. 1 1.995, 
AMIGA 4040 (12omb hd).. 1 8.895, 

A1200/A600 HARDDISKE: 

85 MB (2 års garanti) 2.595, 

128 MB (2 års garanti) 3.395,- 
171 MB (2 års garanti) 4.195,- 

A 1 200 ACCELERATORKORT: 

Microbotics M1230XA: 

33Mhz 68030/PMMU 3.495, 

40Mhz 68EC030 3.295, 

50Mhz 68030/PMMU 4.198, 

(MED PLADS FOR OP TIL 128MB 32bit RAM) 


DISKETTER: 


3.5" NONAME DSDD (v/50)...: 185,- 

(med formaterings-garanti) (3,70) 

3.5" NONAME DSDD (v/100)..: 350,- 

(med formaterings-garanti) (3,50) 

3.5" NONAME DSDD (v/400)..: 1.340,- 
(med formaterings-garanti) (3,36) 

3.5" NONAME DSDD (v/1000).: 3.200,- 
(med formaterings-garanti) (3,20) 

3.5" KVALITETS DSDD(v/100): 470,- 

(med livsvarig garanti) (4,98) 

3.5" NONAME DSHD (v/100)..: 589,- 


I RAM-UDVIDELSER: 


AMIGA 

512KB (MED UR/AFBRYDER) . . . 
2MB RAMKORT (GARY/CPU ADP) 
8MB RAMBOX M. 2MB MONTERET 


AMIGA 500PLDS: 

1MB (MED UR/AFBRYDER) ... : 698, 

8MB RAMBOX M. 2MB MONTERET: 1.795, 

AMIGA 600/1200: 

1MB BUNDKORT TIL A600 . . . . : 695, 

2MB PCMCIA~KORT(A600/1200): 1.395, 
4MB PCMCIA-KORT(A600/1200): 2.195, 
MBX1200 MED 4MB 32BIT RAM : 2.995, 

(til A1200, 14Mhz 68881 FPO) 

AMIGA 2000: 

2MB RAM-KORT .: 995, 

8MB RAM-KORT MED 2MB .: 1.575, 


VI HAR OGSÅ ALLE FORMER FOR LØSE RAM-KREDSE, 
SIMM-MODULER, 32BIT-RAM M.M. RING FOR PRIS! 


A* 

/w 


$ 




ACCELERATOR-KORT: 

VXL-30 25MHZ 030 PMMU : 

2.995, 

(A500/A500+/A2000) 

VXL-30 33MHZ 030 PMMU : 

3.795, 

(A500/A500+/A2000) 

VXL-30 40MHZ EC030 ...: 

3.395, 

(A500/A500+/A2000) 


*** NYHED TIL A1200 

*** 

MICROBOTICS M1230XA 
33,40,50MHZ FRA KUN ..: 

(PLADS TIL 32BIT RAM-MODUL) 

3.295, 

DISKETTEDREV: 

DISCOUNTDRIVE 3.5" EXT.: 

649,- 

ALFA (SILENT) 3.5" EXT.: 

695,- 

ZYDEC KVALITETS 3.5" ..: 

699,- 

AMITECH SILENT 3.5" EXT: 

695,- 

ROCLITE ANTIVIRUS LUXUS: 

895,- 

A500 INTERNT (CITIZEN) : 

698,- 

A2000 INTERNT .: 

698,- 

MONITORS: 


COMMODORE 1084S 14"...: 2.295, 
COMMODORE 1940 (NYHED): 2.895, 
COMMODORE 1942 (NYHED): 3.295, 
COMMODORE 1960 MS ... : 3.295, 

PHILIPS 8833-11 14"...: 2.395, 


PRIS GARANTI: 

Hos SuperTrade lægger vi stor vægt 
på at give vores kunder markedets 
billigste priser. 

Skulle du (mod forventning) finde 
et produkt billigere hos en af vores 
konkurrenter, sa vil vi til enhver tid 
matche prisen. 


SE HER !!! 

Vi har Danmarks største samlede ud¬ 
valg i Amiga hardware. 

Denne annonce viser kun et udsnit af 
vores store udvalg. Vil du se resten, 
så gør som mange har gjort før dig: 

BESTIL GRATIS VORES 
STORE VAREKATALOG! 



Danmarks * Største udvalg * Billigste priser * Bedste service 
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>>>PRINTERE: <<< 


»>HARDDISKE: «< 


CBM. MPS 1230 MATRIX 
CBM. MPS 1270 JETINK 
CBM. MPS 1550C FARVE 
CITIZEN 224D 24-NÅLS 
CITIZEN 224D 24 FARVE 


1.695,- 

1.895,- 

2.495,- 

2.395,- 

2.995,- 



STAR LC-100 FARVE : 1.595,- 
STAR LC-200 FARVE: 1.795,- 
STAR LC24-I00 24 NÅL: 2.495,- 
STAR LC24-200 24 NÅL: 2.695,- 

** SUPER-TILBUD ** 

STAR SJ48 INKJET..: 1.895,- 

** DANMARKS BILLIGSTE ** 

STAR LS04 PostScript ..: 10.295, 

(Laserprinter inkl. 2mb ram) 


BEMÆRK: 

DER ER 2 ÅRS FULD 
GARANTI PÅ ALLE 
STAR-PRINTERE !!! 



AMIGA 500: 

LowPrice 42MB .: 

LowPrice 120MB .: 

AlfaPower 85MB (m.pi. smbram).. : 
AlfaPower 127MB (m.pi. smb ram) : 
RocHard 105MB (m.pi. smb ram) ..: 

(kombineret SCSI/AT-contrl. - markedets bedste) 

RocHard 170MB (m.pi. smb ram) ... : 

(kombineret SCSI/AT-contrl. - markedets bedste) 

GVP A530 (uden harddisk). \ 

(med 68030-accelrator og 32bit RAM-plads) 

AMIGA 2000: 

GVP 40MB (m.pi. 8MB RAM) . : 

GVP 80MB (m.pi. 8MB RAM) . : 

GVP 120MB (m.pi. 8MB RAM) . : 

Ring for anden opsætning til A2000/A3(X)0/A4()00. 
Vi har også kombineret accelratokort+HD-contrl. 


2.795,- 

3.295,- 

3.295,- 

3.595,- 

3.995,- 


2.695,- 

3.295,- 

3.895,- 


PYRAMID HANDSCANNER. 

(400DPI, MED SOFTWARE) 

ALFASCAN+ HÅNDSCANNER . . . 

(256 GRÅTONER, MED SOFTWARE) 

VIDI-AMIGA 12 . 

(KOMPLET FARVEDIGITIZER, MED AGA) 

GENITIZER TEGNEBRÆT 

(OPLØSNING 1000DPI) 

V-LAB DIGITIZER T. A2000 

PHILIPS TV-TUNER . 

ROCGEN RG300 GENLOCK 
ROCGEN RG310PLUS GENLOCK. 

DCTV 24BIT VIDEOBOX . 

GVP IMPACT VISION 24BIT . 


QUICKGUN TURBO MICRO .... 

48, - 

QUICKJOY JUNIOR-STICK ... 

79,- 

QUICKJOY SUPERCHARGER ... 

159,- 

QUICKJOY FODPEDAL . 

298, - 

WICO REDBALL . 

295, - 

COMPETITION PRO 5000 .... 

198, - 

COMPETITION PRO STAR .... 

268, - 

SUPERBOARD M/BL.A. STOPUR 

228,- 

THE ARCADE JOYSTICK . 

248, - 

THE ARCADE TURBO . 

319, - 

THE ARCADE TURBO SUPER . . 

349,- 

FREEWHEEL BILRAT . 

498, - 

PHAZER LYSPISTOL . 

(MED 2 SPIL) 

399,- 



DIVERSE: 


SMARTSOUND STEREOSAMPLER 
AMITECH SOUND-SAMPLER .. 

MEGAMIX SAMPLER . 

CLARITY 16BIT SAMPLER .. 

MIDI-INTERFACE . 

ZY-FI STEREOSYSTEM . 


AMIGA MUS 


AUTO. KICKSTARTOMSKIFTER. 

299,- 

KICKSTART V2.04 ROM. 

295, - 

JOYMASTER MUS/JOY-OMSKIF. 

229,- 

MUSEMÅTTE, AMITECH. 

29, - 

STRØMFORSYNNING TIL A500 

598,- 

ACTION REPLAY MK-III _ 

895,- 


BRUGT MEN GODT: 


LOGIC3 SPEEDMOUSE . 

198,- AMIGA 500 .: 1.495,- 

AMITECH KVALITETSMUS. 

249,- HARDDISK M. 120MB T. A500: 2.995,- 

ZYDEC DESIGN-MOUSE . 

249,- GVP 22MHZ G-FORCE M. 1MB : 3.195,- 

ALFA OPM-MT OPTISK MUS .. 

595,- (der ydes 3 mrds. garanti på brugtvarerne) 



Ci mnrT rnrii 


*** Københavnsvej 2 , 4600 Køge ** !i 

Tlf: 5663 0198 - Fax: 5663 0199 

POSTORDRESALG TIL HELE LANDET !!! 


Alle priser er incl. 25% moms. Der tages forbehold for trykfejl, prisændringer og udsolgte varer. 
(Priserne er gældende til og med d.30/9-93.) 


LØSE HARDDISKE: 

Connor 42MB 3000 AT: 1.495,- 
Connor 170MB 30174 AT: 1.995,- 

Connor 85MB SCSI .: 2.095,- 

Connor 120MB SCSI .: 2.995,-! 

Maxtor 213MB SCSI .: 3.595,- 

Quantum 240MB SCSI ... : 4.295,- 
Seagate 1GB SCSI .: 9.995,- 

Delte er kun et meget lille udbud af vores harddiske. 
Ring for yderligere information. 

Vi har løse harddiske fra 20MB til 2.9GB. 


Det behøver ikke være dyrt at udvide sin software-samling !!! 

SUPERTRADE har danmarks største og billigste: 


PD/SW SOFTWARE-UDBUD!! 


Vi kan det hele i PD/SW-Software. Vi har konstant mere end 2500 
titler af det absolut bedste PD/SW-software på lager. Der kommer ca. 
200 nye titler hver uge, og så lader vi de ældste udgå. Vi importere 
konstant de seneste nyheder hjem fra hele verden via modems, 

Således er vi altid først med nyhederne !!! 

Vi tilbyder både hele pakke-løsninger, og muligheden for at du selv kan 
sammensætte dine PD/SW-disketter. 

Bestil gratis vores store PD/SW-software katalog, og se hvilken enorm 
mængde software du kan få "næsten" gratis !!! 

(du betaler kun et mindre gebyr for kopieringen af disketterne). 


EKSEMPLER PA PAKKE-TILBUD: 


Spil-pakker med mere 
end 50 udvalgte spil !! 

Pakker med over 50 af de 
absolut bedste Pd/Sw spil. 
Noget for enhver smag. 
Nu 3 forskellige pakker. 
KUN: 199,- kr. pr. pakke 


Brugerpakker med mere 
end 40 programmer !! 

Indeholder det nyeste util. 
bl.a. virus-killers, kopiprg, 
data-baser, tekst-beh. samt 
mange andre udvalgte prg. 

KUN: 99,- kr. pr. pakke. 


Vi har også pakker med bl.a. : 

Musik-moduler, Clip-Art, CG-fonte, Porno-billeder. 


BESTIL GRATIS VORES STORE PD/SW-SOFTWARE KATALOG !!! 
Enkelt stks. prisen pr. disk er kr. 25,- (dog 19,- ved 10 stk). 


Har du modem kan du hente PD/SW-Soft gratis på vores support-baser: 


Sjælland: 
Køge Amiga BBS 
5626 6682 
hst dual standard 


Fyn: 

Master Of Amiga 
6412 6653 
hst dual standard 


Jylland: 

Micro Amiga BBS 
8643 7939 
hst dual standard 
































































































- RayTracing - 

Aladdin 4D 

Adspec programming 



programflade, samt Kamera-data. 
Kameraet kan have forskellige 
positioner alt efter i hvilket "Space" man 
befinder sig. 



Fig. 2: Texture-Ftequesteren. Der kan 
defineres mange textures til samme 
objekt, her ses kun en af dem. 



Fig. 4: Gasser defineres ned til mindste 
detalje. Turbulens, fraktal støj, styrke, 
farve(r), nøjagtighed (samples/ Pix) er 
blot nogle af indstillingsmulighederne. 


Markedet oversvømmes af 3D 
Raytracing-software i øjeblikket. 
Aladdin 4D er et af de nye skud på 
stammen, og beviser et langt 
stykke henad vejen, at det kan 
hamle op med programmer som 
Imagine og Real 3D. 

Af Kristjan V. Olesen 

Efter udgivelsen af det komplekse Real 3D V2.0, 
er det faktum at man må stille meget store 
kvalitetsmæssige krav til kommende Raytracing- 
programmer. Rygterne vil vide, at Impulse af 
samme årsager måtte holde deres Imagine V3.0 
tilbage efter udgivelsen af Real 3D V2.0, blot for 
at få programmet op på samme standard. 

Aladdin 4D udkom nogenlunde samtidigt med den 
nye version af Real 3D, men er i mange henseen¬ 
der et program med lige så mange lækre faciliteter. 
Til gengæld må jeg med det samme erkende, at jeg 
normalt ikke har meget tilovers for trenden om at 
sælge et gammelt program i opgraderet tilstand 
under et helt nyt navn. Det viser sig nemlig at 
Aladdin 4D blot er en nyere version af det gamle 
Draw 4D Pro (tidligere Draw 4D)! Programflad¬ 
erne er identiske, blot er der kommet en hel del 
nye features til. Om dette med "navneforandring", 
kan man sige, at det bliver sværere og sværere at 
vurdere nye (opgraderede) versioner af gamle pro¬ 
grammer, simpelthen fordi man ikke kan fastslå 
programmernes individuelle historiske udvikling. 


Samtidig erkender jeg den markedsøkonomiske 
nødvendighed i at give en gammelkendt program¬ 
flade en ansigtsløftning. I dette tilfælde har man 
nøjedes med en navneforandring til "Aladdin 4D". 
Om det så har været nok, afsløres i det følgende. 

Rub The Lamb...! 

Da jeg gned tre gange på software-pakken fra 
Adspec, skete der umiddelbart ikke noget. Ok, det 
var måske også ønsketænkning, eftersom det ikke 
længere er som i det gode gamle dage (de må ha’ 
moderniseret det der med lampens ånd!). Og 
ganske rigtigt, det hjalp faktisk at åbne pakken og 
installere det medfølgende program. Til gengæld 
kostede installationen på harddisk en del sved og 
eder, da det medfølgende HDInstall er lige så godt 
som en trabant uden hjul. Hvorfor i himlens navn 
erkender programmørerne ikke, at Commodores 
Installer er det bedste?! Aladdin 4D (fra nu af 
A4D) installeres med et simpelt script, som 
"naturligvis” ikke er eksekverbart, men må 
aktiveres med execute-kommandoen. På trods af et 
medfølgende ikon til scriptet, er det ikke muligt at 
klare installationen fra Workbench. 

A4D leveres i en lækker pakke, og indeholder pro¬ 
gramdiskette, eksempeldiskette, en engelsk¬ 
sproget manual (ringbind) og diverse løsblade. 
Manualen er velskrevet, men yderst uoverskuelig. 
Den indeholder følgende sektioner: Install, Quick- 
start, Tutorial, Reference, Tips&Hints og Index. 
Quickstart er et texture-eksempel som gen¬ 
nemføres v.hj.a. et medfølgende script, og er en 
god introduktion til programmet. Men det er først 



Med bumpmapping kan du "wrappe" en texture omkring et objekt og få 
ganske interessante billeder. 
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RayTracing 



I Aladdinpakken får du bla. et ganske stort bibliotek af forskellige textures. 
som du kan "wrappe" omkring dine objekter. Her ser du tolv eksempler på 
disse. 


efter at have gennemgået de medfølgende tutorials 
at man mestrer de forskellige funktioner i A4D. 
Øvelserne er godt beskrevet, men indeholder 
næsten ingen screenshots. Resten af manualen er et 
rent opslagsværk, med gennemgang af alle funk¬ 
tioner og oversigter. Og apropos opslag, så tror jeg 
at denne manual har det dårligste index-system jeg 
nogensinde har set. Adspec har lavet deres eget 
system, som de forklarer "letter' 1 opdatering af 
manualen til nyere versioner. Ja det kan da godt 
være, men til gengæld gør det livet surere for 
brugeren. Forestil dig at skulle slå op på "side" 
EPOL ATT 2 eller hvad med ETOO TRK 1! Nej 
tak, så hellere en standard sideindeling som her i 
bladet! 

Alle gode gange tre 

Lad det være sagt med det samme: Du tar beregnet 
billeder i rigtig flot kvalitet med A4D, se blot de 
viste billeder. Programmet understøtter direkte 
AGA med HAM8-modusen, og dette er ofte 
tilstrækkeligt til at kunne give billeder i profes¬ 
sionel kvalitet. 

Men før modellerings-fasen beskrives, så lad os 
starte med at definere, hvad vi forstår ved et godt 
Raytracing-program. Hvis jeg nu kunne få tre 
overordnede ønsker opfyldt for et optimalt og 
enestående Raytracing-program, så skulle det 
være: 

1. Uanede muligheder, kun kreativiteten sætter 
grænser 

2. Brugervenlighed 

3. Minimale beregningstider 

Naturligvis kan det være svært at dække alle 
områder ind, specielt fordi ønsker og behov er vidt 
forskellige fra person til person. Men jeg synes at 
"lampens ånd" i A4D gør sit bedste for at til¬ 
fredsstille alle. Programmet halter mest på punkt 2, 
brugervenlighed. Her finder man for det første en 
kedelig brugerflade, som fremstår i et ikke-all-for¬ 
kønt Pseudo 2.0 Look, med grimme farver. Som 
det næste er programmet bygget op omkring en 
række små obskure grafiksymboler (knapper, se 
bl.a. til højre i fig.l). Med disse udfører man 
mange vigtige funktioner, som desværre ikke kan 
udføres via pull-down menuerne. Dette forstyrrer 
indlæringsprocessen, da man er nødt til konstant at 


konferere med manualen for at tyde de ret dårlige 
symboler (samme problem i Real 3D). Her kunne 
jeg ønske mig en funktion der skrev forklarende 
tekst, så snart man bevægede pointeren ind over 
knapfeltet. Efterhånden får man selvfølgelig 
memoriseret funktionerne, men tiden man bruger 
på dette kunne være væsentlig kortere. Imagine er 
faktisk det eneste Raytracing-program med konfig- 
urerbare tekstknapper, og er efter min mening den 
bedste løsning på et brugerflade-system. Selv om 
man skulle tro, at den grafiske løsning med funk¬ 
tionsknapper skulle gøre et program mere intuitivt, 
så er det i hvert fald ikke tilfældet med A4D. 
Canvasen i A4D, følger standarden i andre Ray- 
tracing-programmer: /-aksen lodret (minus øverst), 
x-aksen vandret (minus til venstre) og y-aksen som 
dybdeangivelse. Du kan selv vælge hvilke af 
akserne der skal "flatviewes", dvs. hvilken af dem 
du ønsker at editere i. 1 modsætning til de fleste 
andre 3D programmer, har du i A4D ikke mulighed 
for at se alle tre dimensioner og perspektiv sam- 


sion ad gangen. Dette kan være ret frustrerende og 
uoverskueligt, og medvirker til at besværliggøre 
frihåndseditering i objekter, hvor man ofte har brug 
for stor nøjagtighed. 3D-objekter består jo som 
oftest af flere lag af polygoner, og i A4D er det 
faktisk umuligt at komme i kontakt med og editere 
i et specifikt lag i et givent objekt. Dette gør at 
meget komplekse inkonvekse objekter må bygges 
op med flere primitiver (dvs. flere standard¬ 
objekter) end normalt (Forms-Editoren i Imagine 
er stadig "State Of The Art" hvad dette angår). 

A4D giver til gengæld mulighed for at arbejde i 
flere verdener på een gang. Du kan bevæge dig frit 
frem og tilbage mellem de parallelle lag/scener, 
samtidig med at der er mulighed for flere forskel¬ 
lige kameraer og lyskilder i de individuelle scener 
(se fig. I). Endvidere kan du kopiere og indsætte 
objekter mellem de forskellige lag, hvilket er en 
befrielse når der arbejdes med store komplekse 
scener! Ved animationsarbejde er der mulighed for 
preview af animationen i Wireframe. 

En anden lækker detalje ved programmet er 
muligheden for direkte at importere EPS (Encapsu- 
lated PostScript) filer. Tænk på dette, og overvej så 
hvordan dine postscript fonts ville se ud i 3D (efter 
at være blevet extruderet)! Dette er virkelig guf, og 
giver adgang til et utal af lækre fonts som direkte 
kan bruges som objekter! Du kan endvidere 
gemme objekter eller hele scener i ProDraw Clip¬ 
formatet, til brug for Desk Top Publishing! 
Desværre understøtter A4D ikke JPEG-formatet, 
som bliver stadig mere udbredt pga. dets pladsbe¬ 
sparende virkninger. Jeg håber vi ser mere support 
for dette grafikformat i fremtiden. Som tidligere 
nævnt understøtter A4D HAM8-formatet på AGA- 
maskiner, men desværre er det ikke muligt at 
udnytte de forskellige nye skærmopløsninger. Det 
ville ellers have været dejligt med editoren i en 
størrelse på 800x600. Til gengæld kan man altid 
beregne sine billeder i overstørrelse og dernæst 
konvertere dem i AdPro til en bedre opløsning. 

A4D understøtter på nuværende tidspunkt direkte 
følgende grafik-kort: DCTV, Firecracker og 
Qpalvision. 


tidigt. Faktisk kan du kun arbejde med en dimen- 



Fig. 3: Her har jeg regnet på en kube der drejer om sin z-akse, samtidig med 
at 3 textures ændrer styrke og gennemsigtighed undervejs (HAM8, 640x512, 
tid: ca. 1:30 min.) 
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Her ses et eksempel, hvor der er gjort brug af 
’gaseffekter". 


Når Aladdins uanede muligheder kombineres, kan du 
opnå uhyggeligt realistiske motiver. 


Grafik og editering 

A4D arbejder med punkter og polygoner på stort 
set samme måde som Imagine, blot er der ingen 
grænser for sideantallet på polygonerne (Imagine 
er begrænset til trekant-polygoner). Ellers inde¬ 
holder programmet alle standard¬ 
modelleringsfunktioner: Slant, Magnetism, 

Extrude, Sweep, Size, Clone, Mirror osv. 

Blandt de mere eksotiske funktioner, finder vi 
Wave Sources, som fremstiller og animerer bølger 
på overflader. 

Der er fuld kontrol over animationsfremstilling i 
A4D. Fx. kan du fremstille en Path (sti) for dit 
kamera og linke denne path til en anden path inde¬ 
holdende dit trackobjekt, eller linke en rotations- 
path for et givent objekt med din kamera-path. 
Disse linknings-muligheder er utrolig kraftfulde, 
og lader til at blive en mere og mere udbredt fea¬ 
ture i Raytracing-programmer. 

Tidslinjerne til animationsarbejde i A4D, tillader 
bl.a. fuld morphing mellem textures (!) eller 
mellem objekter, lidt ligesom i Imagine’s Action 
Editor. Desværre virker disse Timelines ikke helt 
så fleksible og integrerede som de tilsvarende 
frame-baserede linjer i Imagine. Men ideen om tid¬ 
slinje-styring virker mere kraftfuld end den alm. 
frame-baserede styring (Imagine 3.0 kommer 
iøvrigt på gaden med kontrollinjer som er tids¬ 
styrede i stedet for frame-styredel). 

Objekter kan Phong- eller Gouraudshades efter 
eget valg, og dette giver bløde (antialiased) kurver 
og kanter på objekterne. Envidere kan man vælge 
om objekterne skal kaste skygge eller ej. Skyg¬ 
gerne er faktisk de eneste objekter, der raytraces. 
Alle andre objekter beregnes som Solid Modelled, 
da dette nedsætter beregningstiden væsentligt. 

Textures 

A4D indeholder en del forskellige matematiske 
textures (procedurals), se billedet med torus¬ 
eksemplerne: 

Bands <2D): Parallelle bånd af farver 
Blocks (2D&3D): Et uendeligt skakbrædt 
Cubes (2D&3D): Et andet skakbrædt, behandler 
afstandsændringer anderledes end Blocks 
Helix: Bøjede farve-bånd 

Noise Open&Closed: Fractale mønstre der er lin- 
ket til hinanden 


Scallops (2D): Sinustype kurver 

Tiles Burst: Rektangulære linjer med radierede 

farve bars 

Tiles Cireles: Rektangulære linjer med cirkulære 
mønstre 

Tiles Closed Noise: Rektangulære linjer fyldt med 
lukket støj 

Tiles Polygons: Rektangulære linjer med polygon- 
formede farve-bars 

Tiles Rectangles: Rektangulære linjer med 
matchede rektangulære farve-områder 
Waves (2D): Sinuskurver 
ZigZag (2D): Savblads-mønster. 

Disse textures kan mixes utrolig kraftfuldt v.hj.a. 
morphende tidslinjer (se fig.2&3). 

Gasser 

En af de ting jeg fandt mest interessant ved A4D, 
var muligheden for at definere områder i scenerne 
med anderledes densitet, dvs. forskellige typer 
gasser. Gasserne defineres faktisk som textures, 
men har deres egne requesl-mcnucr. Som objekt 
fremtræder gassen som en kube, der indeholder gas 
med en bestemt tæthed. Selve kassen (wireframe) 
bliver ikke synlig på det beregnede billede. Gassen 
kan justeres med utallige parametre (se fig. 4), bl.a. 
kan man styre hvor meget fraktal støj der skal være 
i den. Den kan animeres, og der kan kombineres 
med textures lagt på siderne af kassen! Herved kan 
der skabes utrolig realistiske røg- eller dampeffek¬ 
ter. Derudover kan man på et alm. IFF-bi 1 lede 
tegne sig en række gråtone-skalerede cirkler 
(Deluxe Paint), som lægges på oversiden af 
gaskassen (som texture). Gassen vil nu forme sig i 
snorlige bånd, styret af cirklerne i bitmap-billedet 
på toppen af kassen!! Det giver nogle utrolig 
imponerende resultater. 

Ulempen ved disse gasser er, at det sætter beregn¬ 
ingstiden væsentligt op (selv på hurtige maskiner). 
Men stadig er A4D et af de hurtigste Raytracing- 
programmer jeg nogensinde har arbejdet med. På 
A4000’eren har jeg endnu ikke oplevet billeder der 
tog længere tid en ca. 1-2 min. at beregne 
(fuldskærmsbilleder i HAM8). Endvidere er det 
lækkert at A4D, tegner billedet løbende op, for 
hver linje den får beregnet! 


Konklusion 

A4D indeholder funktioner der gør, at man ikke 
bare lader den ligge og samle støv, - det virker som 
om man hele tiden kan komme et lille stykke 
videre. Kort sagt varer interessen for programmet 
ved. Samtidig vil jeg dog sige, at bruger-interfacet 
er programmets største problem. Man oplever sim¬ 
pelthen ikke det rigtige intuitive touch som vi alle 
har vænnet os til med de nye Workbenchs og i 
andre programmer. De obskure og aparte 
grafiksymboler kunne jeg godt have undværet, og 
samtidig vil det have smart med en opdelt skærm 
bestående af tre views + et perspektiv. Jeg vil ikke 
anbefale dette program til nybegyndere simpelthen 
fordi det er klodset bygget op, samtidig med at det 
er utrolig komplekst. Prøv i stedet Real 3D V2.0 
eller Imagine, selvom disse programmer er mindst 
lige så komplekse. Til gengæld er de meget ven¬ 
ligere rent brugermæssigt. De lidt mere øvede kan 
få meget ud af at stifte bekendtskab med Aladdin 
4D, fordi den indeholder mange nye features 
(gasser, morphing mellem forskellige textures). 
Samtidig må jeg jo så også efterlyse mangler som 
fx. tyngdekraftsfunktioner og motion-blur. Jeg selv 
er gammel Imagine-Freak, og er således fuldt ud 
hengivet til dette program med den smarte editor¬ 
opdeling. Så jeg venter nok lige og ser Imagine 
V3.0 an, før jeg investerer penge i Aladdin. Fokus 
Data anmelder Imagine V3.0, når det udgives (her 
i sensommeren).!.} 


Facts 


Disks: 

2 stk 

Manual: 

Engelsk 

System: 

Kickstart VI.3+ 

RAM: 

Min. 2 Mb 

Harddisk: 

Nej, men anbefalet 

Accelerator: 

Nej, men anbefalet 

AGA-Komp.: 

Ja (HAM8) 

Forventet pris: 

4000,- 

Vurdering: 

9-10 
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For det latterlige lille beløb 
af kun 25 kr,, kan du erhver¬ 
ve dig tidligere numre af 
Danmarks bedste computer¬ 
magasin 

Sådan gør du! 

Gå hen på posthuse! 9 Tag et girokort * Skriv afsender * Skriv hvad du 
bestiller»Indbetal 25 kr /magasin du bestiller på postgiro 3 93 04 08, 

Der vil nu gå oa, 1 uge, hvorefter du vil modtage din bestilling med posten. 

God fornøjelse 

DAf BK MEDIE HUS I/B * HIL l ERØDGADE 81-83 * 2200 KBH. M * P 3833 1011 





























Nogle få AMIGA-brugere 
kender os ikke endnu.... 

- Og de DØD keder sig! 



Så grib 
knoglen 
og få LIV 
i din 
AMIGA! 


Her har du et par tilbud plukket fra vores store udvalg: 


RAMKORT til Al 200 

RAMjet med 4 MB 32-bit RAM 
og coprocessor 14 MHz, 
der kan udvides til 50 MHz. 

Ur med back-up 
medfølger. 

Nu kun 


2998,- 



HARDDISKE til Al 200 

Rigtige 2,5" harddiske i komplette kit 
klar til montering. 

85 MB 2698,- 
128 MB 3498,- 
200 MB 4998,- 

Garantiinstallation kr. 200, 


NYHED! TURBO-jet med 68030 accelerator, 
1-8 MB, 14-50 MHz coproc. 

Priser fra 3998,- RING! 





ROCHARD HARDDISK til A500/500+ —’ 

r-'c£ 


Med mulighed for op til 8 MB RAM. 

Støjsvag blæser og extern strømfor¬ 
syning sørger for sikker drift i 
mange år. 

89 MB 3498,- 
105 MB 3998,- 
170 MB 4698,- 
200 MB 4998,- 

Alle priser er incl. 25% moms. Der tages forbehold for trykfejl og prisændringer 


- 9 .' 


netadaptor kr. 98,- 


SCREEN BEAT 

Højttalersæt med forstærker. 
Perfekt lyd. 

Før 298,- 

NU KUN 198,- 



Vi har ALT til 
AMIGA og CDTV. 

GRIB KNOGLEN og ring 
efter det gratis AMIGA- 
katalog. 

PRØV OGSÅ BMP-BBS: 42 11 04 02 


DANMARKS ‘STØRSTE UDVALG ‘BEDSTE SERVICE ‘LAVESTE PRISER 



BUTIKKEN MIDT I KØBENHAVN 
Peder Hvitfeldts Stræde 4 
1173 København K 

Tlf. 33 33 07 27 

Mellem Rundetårn og Daells 
200 m til Nørreport Station 
Parkering ved døren 


ÅBNINGSTIDER 

Man. - Tors.: 

10.30- 17.30 
Fredag: 

10.30- 18.00 
Lørdag: 
11.00-14.00 



POSTORDRE 
TIL HELE LANDET 
Industrivej 19 
3320 Skævinge 

Tlf. 42 28 87 00 

Postordretelefon er åben 
man. - Fre. kl. 9.00 -16.30 


Ring og bestil 
eller send din 
bestilling pr. brev. 
Vi sender til dig 
omgående! 

Porto for for¬ 
sendelse kr. 30,- 
uanset vægt 
Efterkravsgebyr 
kr. 25,- 

























